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“Quando você compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante é a segurança. 

PARlo KART. Nada disso! O que mais importa são os acessórios, cara! Tipo, por exemplo, o ar-condicionado. 
AR E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vocês, Mario KartTM: Super CircuitTM para 

ED Game Boy Advance, uma corrida com todos os seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas 


inéditas onde vále e E com rachas simultâneos para 4 jogadores com apenas um cartucho. Você não vai querer que essa viagem acabe! 
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Gráficos 

É o visual do game, 
os efeitos de luz € 
sombra, as cores e 
texturas dos cenários 
e a movimentação 
dos personagens. 
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Jogabilidade Som 
É a resposta do 
controle aos seus 
comandos, os modos. 
de visão e ângulos 
de câmer: 


São as músicas, 
Os efeitos sonoros, 
as vozes & ruídos. 


pinato 


SUA ARTE EM UMA PÁGINA 

NOVOS RESIDENT EVIL, E SÓ ND CUBE 

BATA OS RECORDES DE NOSSOS PILOTOS! 

O FÁ QUE CRIOU UM VÍDEO PARA A NINTENDO 
O QUE ACONTECEU COM ZELDA? 

SUPER STREET FIGHTER Il - GBA 

POKÉMON CRYSTAL - GEC 

ADVANCE WARS - GBA 

A HISTÓRIA DA CAPEOM 


ESPECIAL ZELDA: DRACLE DF SEASONS 


Replay 

É a vontade de jogar 
O geme novamente; 

se o jogo enjoa logo: 

de cara ou é viciante: 


Diversão 

Éoprazer queo 

game proporciona para 
quem está jogando. 


FALE CONOSCO! 

VOCÊ TEM MUITOS CANAIS PARA 
SE COMUNICAR COM A GENTE. 
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 

O LUGAR CERTO! 


F R LINE 
DICAS, TRUQUES E CÓDIGOS 
Tel: (11) 3814-8044 


BIT ATENDIMENTO AQ 
CONSUMIDOR NINTENDO 
Informações sobre lançamentos, 
preços, pontos de venda, endereços 
de assistência técnica, reclamações 
e opiniões sobre os produtos 

Tel: (11) 3814-8234 

e-mail; bitOnintendo.com.br 


REVISTA NINTENDO WORLD 
Tel: (11) 3346-5088 

Cartas: Rua Maracaí, 185 
Aclimação, São Paulo/SP 

CEP: 01534-090 

e-mail: 
redacaoQnintendoworld, com.br 
sugestões: 
classicosQnintendoworld.com.br 


NÚMEROS ATRASADOS E 
ATENDIMENTO AO LEITOR 

Tel: (11) 3346-6082 

Fax: (11) 3346-6078 

e-mail: 
atendimentoQconradeditora.com.br 


ASSINATURAS 
Tel: (11) 3237-3216 (das Bh30 às 
17h30) 


WEB 

Website Nintendo do Brasil: 
www. nintendo.com.br 
Website Nintendo World: 
www.nintendoworld.com.br 
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Polêmica! É todo mundo mandando pau no novo 
do momento, vamos discutir um monte sobre 
opinião sobre o novo visual 


E ELES NÃO PARAM! 
Ficamos esperando um Link perfeito, 
com imagem parecida com a de filmes, 
& ganhamos um Link cabeçudo e sem: 
pés. Muito bom mesmo! Garanto que os 
programadores vão economizar muito 
tempo na produção do jogo, já que a 
quantidade de polígonos será bem 
menor do que do NB4. O Link poderia 
estrelar naqueles desenhos das 
Meninas Superpoderosas, talvez assim 
melhore a moral dele. Espero que seja 
um golpe publicitário, ou então um 
equívoco, pois acabaram com uma das 
melhores coisas que a Nintendo tinha. 
Eduardo Assis de Moura 
Via e-mail 


Sou fã de Zelda e tenho a maioria dos 
jogos. Mas fiquei imensamente 
chateado quando vi as imagens de 
Zelda para GameCube. Não quis 
acreditar no que estava vendo, e até 
fiquei conectado esperando chegar a 
notícia que desmentiria aquilo, mas 
isso não aconteceu, Apesar de ser 0 
* jogo que eu mais esperava, a 
decepção foi grande... Como confio 
em suas opiniões, gostaria de saber o 
que vocês acharam do jogo, já que 
isso é muito importante para mim. 
Helio M. Neto 
São Paulo/SP 


A empolgação com o GameCube vem 
diminuindo a cada notícia que a 
Nintendo solta. O NO4 teve sua glórias, 
e a perfeição atingida com jogos como 
Zelda é inesquecível. Mais ainda agora, 
que sabemos que o novo Zelda é um 
lixo. Por favor, não elogiem este Zelda de 
GameCube, falem o que sentem, como 
fãs. Mostrem a decepção que foi ver o 
que fizeram com o Link. 

Gustavo Cesar Oliveira Souza 

Via e-mail 


Equívoco, decepção, lixo... Qualé, 
moçaia! Que espécie de fãs são 
vocês?! Tudo o que foi mostrado até 
agora foi um pequeno vídeo de menos 
de dois minutos e algumas telinhas. O 
game permanece envolto no maior 
mistério, como é de praxe nos jogos ila 


M NÚMEROS | 
Eee 


série. Dêem tempo ao tempo e deixem 
o mestre trabalhar em paz! 


TEM QUEM GOSTE 
Acabo de assistir ao vídeo de Zelda e 
fiquei maravilhado com o que vi. Não por 
causa dos gráficos, que estavam 
ridículos, mas por que a Nintendo juntou 
tudo o que já fez de melhor: a diversão 
semilimites de Mario e o fabuloso Zelda 
num só minHDVD. Tudo bem que o Link 
tá parecendo um digimon, mas ficou 
demais. Com isso, a Lenda de Zelda 
perdeu toda aquela característica épica 
e a sensação de “tenho que salvar 0 
mundo”, mas ganha em inovação e 
diversão. Valeu, Miyamoto! 

Danilo Correia da Paz 

Via e-mail 


É isso aí, Danilo, Você é bem... 
hummm... da paz! Finalmente um cara 
que percebeu o espírito da coisa, Gosto 
é um negócio muito pessoal, então é 
lógico que tem gente que amou o novo 
visual de Zelda, como também tem 
gente que detestou, Aqui mesmo na 
Conrad foi assim. Mas em uma coisa 
todo mundo da redação (e o Danilo 
também) concorda; o velho Shigeru é 
um gênio e não vai deixar ninguém na 
mão no que diz respeito à inovação, 
diversão e jogahilidade. 


O MAIOR SEGREDO DA NW 
nde está o outro lado da moeda de 
vocês? Eu não acredito que tudo seja 
tão perfeito na redação como vocês 
mostram, e acho que a maioria dos 
leitores gostaria de saber como são 0s 


| bastidores da melhor revista de games 
- do país. Com certeza, a redação não é 


de sela organizada, fitas 
devidamente arrumadas, tudo bonitinho! 
o! Queremos ver.0 lado obscuro da 


NW, aquele que vocês não mostram e 


im 0 maior cuidado para escondi 
des com mofo, cantinhos com teia 


“de aranha, fios esparramedos pelo 
ator com sapatos fora dos pés 


chão, ) 

furadas, etc. Tenho certeza que 
alguma coi se tipo acontece aí, | 
afinal, ninguém é perfeito (só a Joanna). 


gabaritos da edição de julho a resposta 


ATO, MAS FIEL 

Sou capaz de apostar um filé de bron- 
tossauro do Fred Flintstone que vocês | 
não vão publicar esse e-mail. Acabei 
pegar a MW 38 e vim direto escrever. 
Mais uma vez Pokémon na capa? dá 
não chega? E as 120 estrelas do Super: 
Mario 642 Já vi isso só na NU umas 
três vezes (já sei até em russo ao 
contrário), CHEGA DE REPETIR! Vamos 
pôr coisas novas! Gostaria de saber: 


- quanto custa uma entrada para à 


Space World e uma para a ES. 
Sacanagem, vocês repórteres podem 
entrar nesses eventos e nós não! De 
um leitor chato, mas fiel. 
Vitor Alhamonte 
Campinas/SP 


Fala aí, Vitão Chatão! Cara, aqui na NV 
nada acontece de graça. Se Pokémon 
está novamente na capa, é porque 
mereceu, afinal Pokémon Crystal era um 
game muito aguardado e que possui uma 
grande legião de admiradores. Se a 


“matéria com as 120 estrelas apareceu 


novamente nas páginas da NVV, é porque 
mereceu, afinal um sem-número de 
leitores telefonou, mandou cartas e e- 
mails pedindo um repeteco da mesma. 
Tem mais. À E3 é um evento exclusivo 
para a imprensa, revendedores e gente 
ligata à indústria dos games, e não existe 
venda de ingressos. A Space World 
possui um dia exclusivo para a indústria e 
outros dois abertos ao público, onde 
ninguém paga nicas para curtir aquele 
mundaréu de games. Pronto! Cadê nosso 
filé de brontossauro? 


QUESTIONADOR 

No Questiomario Banjo Tooie, tentei 
responder às perguntas sem nunca ter 
jogado o game, só confiando nas 
minhas NWs. Porém, na pergunta de 
quantas peças são necessárias para 
entrar no mundo Hailfire Peaks, a 
revista dizia que eram 69, e nos seus 


Só estou querendo ajudar no sentido de 
termos uma relação mais íntima e mais: 
interativa com a NI. Mostrar 
bastidores dá Ibope, é ou não é? 
Jardileno Sousa 
Salvador/BA 
Ra] 
Você tá louco? Por acaso você acha que a 
gente quer ter uma relação mais 


de grande inspiração 


é 34. Portanto, eu errei essa questão, 
e com mais tristeza ainda, porque 
além de ser o primeiro Questiomario 
que respondo, eu mandei com mais de 
um mês de antecedência. Fiquei triste, 
pois pensei que poderia ser a chance 
de eu ter o fantástico Game Boy 
Collor... mas não foi desta vez. 
Guilherme de Oliveira Jacobino 
Piracicaha/SP 


Ihhh, Guilhermão! Viajou forte, meu 
camarada! Na NW 30, página 38, está 
lá hem claro: ingresso para Hailfire 
Peaks, 36 jingies (ou peças). E as 
respostas do Questiomario Banjo-Tooie 
publicadas na edição 35, página 10, não 
deixam dúvidas: 36 peças. Fique mais 
atento daqui pra frente, pois até na sua 
carta você confundiu o nome do portátil 
de 8 bit com o sobrenome daquele 
picareta que um dia foi nosso presidente 
da república. 


O QUE É MAIS, É MENOS 
Comprei um GBA recentemente e algo 
me confundiu. Na parte de trás da 
caixa há uma indicação de como devem 
ser colocadas as pilhas de acordo com 
a polaridade (+ - em cima e - + 
embaixo). Mas acontece que no manual 
e no próprio GBA aparece a indicação 
contrária: - + em cima e + - embaixo. 
Sorte que confiei no manual e coloquei 
as pilhas da maneira correta, evitando 
possíveis problemas no vídeo game. 
Por favor, façam algo para corrigir esse 
problema e evitar que pessoas tenham 
algum dano em seus sistemas devido a 
esse pequeno (mas grave) erro. 
Leandro Fonseca Ribeiro 
Via e-mail 


Muito obrigado pelo toque, Leandro. 
Realmente, existe esse erro na 
embalagem do GBA. Essa informação já 
foi passada à Gradiente Entertainment, 
que ficou de tomar as providências 
necessárias. Escreva sempre! 


interativa com alguém chamado 

Jardileno? E se você quiser levar a gente 

pra trás do arbusteno que existe no seu 

jardileno? Tô fora! Ea gente não mostra 

esse lado da redação por um motivo hem 
nsura, Se a gente fizesse isso,a 


- NW'seria proibida para menores de 1 


anos. Se bem que tem até algumas 
isinhas que dá pra mostrar. Deleite-se! 


enquanto outro “apara” os excessos em um Review exclusivo E 


aces 


Zelda! Como esse é o assunto mais importante. 
isso no N-Mail desta edição. E você já deu sua 


a 


da NW? dá ARRStardo O: que? se ce 


Jeitor Renan Cavalcante deu 
sua opinião sobre a NW, eu gostaria de 
fazer 0 mesmo, 
Preço; é justo, 
Capa: muito bem-feita. 
Editorial e Índice; muito bem escritos. 
Hot Shots: está de bom tamanho. 
N-Bits: poderia ser maior, tipo uma 
“página inteira, 
Questiomário: está cada vez mais 
alficil, Maneirem ai! 
“Meu Nintendo; está perfeito. 
N-Mail: devia ter duas páginas. 
Hot Paint; aumentar é uma boa idéia, 
não acham? 
Preview: colocar mais fotos não 
machuca ninguém. 
Matéria de capa: devia ter mais 
páginas & mais fotos. 
Estratégia: que tal mais jogos por. 
edição? Tipo, dez jogos? 
Review: está muito bom desse jeito, 
Super Classics: coloquem jogos de NES 
& Game Boy também, 
Top Secret/Pergunte aos pilotos: devia 
ser maior. 
Ballery; nunca mudem ou tirem essa 
seção. 


Fernando Peres 
Via e-mail 


Mais alguma coisa? Quem sabe um jantar 
chique num restaurante de primeira 
classe com uma coelhinha da Playboy? 
Aproveita que estamos pagando! 


MAIS EXPLICADO 
QUE ISSO? 
Estou mandando pela 8º vez um e-mail 
para vocês para mostrar minha 
indignação. Adoro a revista e gostei 
muito do detonado de Zelda: Majora's 
Mask. Mas ao comprar a edição 36, 
tentei pegar as fadinhas do último 
templo mas parei na 148. Não consigo 
encontrá-la! A matéria se tornou muito 
confusa a partir da décima fada! Sei que 
vocês tiveram um trabalhão para fazer, 
mas podia ser mais explicadinho! Minha 
outra crítica é para vocês pararem de 
colocar cartas somente de elogios! Não 
que a revista seja ruim, mas este 
espaço poderia ser preenchido com 
cartas mais inteligentes. 

João Paulo Martins 

Bauru/SP 


Parece que 8 é seu número de sorte, JP. 
Não sei não, mas você deve estar fazendo 
alguma coisa errada, pois testamos e 
retestamos todas as localizações das 
fadas e é aquilo mesmo que está ali. Se 
liga da próxima vez que você for jogar, 
pois esse templo é complicado mesmo. E 
vê se pára de ficar falando pra gente 
colocar cartas mais inteligentes na 
revista, pois a sua não é mais hurra 
nem mais esperta que nenhuma das 
outras que entram na seção (e isso 


(1. Ainda, 


vale pra todo mundo que escreve 
dizendo a mesma coisa!). À gente 
escolhe as cartas que são publicadas 
com o maior carinho e porque cada 
uma delas, em nossa opinião, contém 
algo único. Seja uma palavra, uma 
idéia, sugestão, crítica ou elogio. 


ROSA IS BEAUTIFUL 
Não tenho nada para fazer, então vou 
falar do Game Boy Advance que minha 
mãe me comprou. Tudo começou com 
a edição da NIW que revelou o Cube e o 
GBA. Alguns meses depois, minha mãe 
arrumou um serviço de estágiaria na 
embaixada brasileira em Washington — 
a oportunidade perfeita para eu 
conseguir meu portátil. No fim do mês, 
ela disse que tinha arrumado o dito 
cujo. Mas eu sabia que o GBA tinha 
sido o video game de maior vendagem 
de todos os tempos e me deu um frio 
na espinha. Quando ela chegou, vi que 
estava tudo em ordem — exceto que 
meu Game Boy era COR-DE-ROSA! Ela 
disse que não tinha encontrado outros 
modelos em lugar nenhum e o Único 5 
disponível era esse. Tem mais uma 
coisa que me corrói por dentro: o que 
é (ou foi) o Super Famicom? “ 
Lucas Barretto Santiago 
Via e-mail 


“Nemencana, Lucas. Rosa pode ser uma 


cor estranha pra uma cueca, mas até 
que pro GBA ficou bem bacaninha. Se 
seus amigos estiverem tirando uma com 
a sua cara por causa da cor do seu 
portátil, relembre-os de todos os Rosa 
que deixaram seu nome gravado na 
história contemporânea, como o 
compositor brasileiro Noel Rosa, 0 - 
escritor Guimarães Rosa, o vocalista da 
banda Guns Nº Roses, Axl Rose, e o 
inesquecível meia-esquerda da seleção 
brasileira na Copa de 50, Jair da Rosa 
Pinto. Ah, e o Super Famicom é o nome 
do Super Nintendo no Japão. E não, ele 
nunca foi lançado na cor rosa. 


totalmente decidido, 


Não sei quanto a vocês, mas eu sou muito fá da Nintendo e me decepoionel 
- demais. Não entendo: os Zeldas para N64 venderam milhões de cópias no 


- mundo inteiro. Então, qual outro motivo senão a estupidez para mudar a parte 
“- gráfica do jogo? Pelo que sei, a Nintendo queria dar mais atenção aos jogos 


maduros. Com certeza, não é nada disso que estamos vendo. Luigi's Mansion, | 
Pikmin, Super Smash Bros. Melee, Mickey, Donkey Kong Racing, Super Monkey 


- Ball... e agora parece que o Zelda vai entrar pare o time dos jogos de criança que 
“ 8 Nintendo sempre faz em maior-quantidade! Como pode, pessoas tão inteligentes 


| fazerem coisas tão ridículas? Por que eles fizeram a cretinice de mudar Zelda 
para aquele desenhinho ridículo? O Cube não pode exibir gráficos magníficos? 


“ Então que m... é aquela? Eu sou muito fã de Zelia, e é capaz de eu comprar 
' mesmo com aquele desenho trouxa pra criança; E não venham me falar que 


vocês adoraram a mudança, porque foi um erro ridículo que eles cometeram: 
Tenho todos os números de NIN e gosto muito da Nintendo, mas estou 


profundamente arrasado com essas notícias. Eu, um mero mortal, parece que. 
sei mais sobre marketing e jogos do que eles. Miyamoto diz que não sabe se | 
quer o Link e a Zelda mais adultos. Será que ninguém fola praeleo que o | 
público quer? Ou será que ele não liga para o que nós pensamos? Por que ele 
“ não faz um jogo igual ao vídeo do ano passado? Esse nova Zelda parece jogo de | 
“Game Boy ou desenho animado. Usar um console incrivelmente potente para 
fazer um desenho? O novo Zelda pode até ser legal e vender bem, mas não vai 
ser nunca melhor do que o Zelda que eles estavam produzindo antes, Será que. 


a Nintendo não se toca? Como pode ser tão teimosa? 


Huyo Mansano Garcia 
Via e-mail 


- Otal do Hugo é Mansano, mas de manso não tem nada. Como ele, muitos outros 
estão fazendo declarações de ódio à Nintendo e ao próprio Miyamoto, tendo: 
visto apenas algumas fotos, alguns segundos de vídeo talvez, e sem sequer 
terem controlado o novo Zelda uma única vez. Isso se chama precipitação. Não 
se pode julgar um livro pela capa, já dizia a minha sábia avó com um de seus 
batidos ditados. Lembrem-se que um game aparentemente hoho com um 
- esquilinho fofinho acabou se transformando numa obra-prima chamada Conker's 
Bad Fur Day. Por acaso alguém acha mesmo que o melhor designer de games do 
“ mundo (não só em nossa opinião, mas também de toda a imprensa mundial e de 
“toda a indústria do video game) vai pegar aquele que é seu maior sucesso e | 
transformá-lo em algo ruim? Eu apostaria minhas fichas em outro número... 
O certo é que o novo Zelda ainda vai gerar muita discussão, E foi pensando nisso que 
* resolvemos fazer uma matéria sobre isso, que você acompanha a partir da página 22. | 
“Mas antes, leia também o que disseram alguns outros leitores. 
* Uma última coisa em relação à carta do Hugo: você forçou à amizade ao dizer 
que games como Luigi's Mansion, Pikmin, Monkey Ball e Smash: Bros. Melee | 


são jogos ridículos e somente para crianças. Apesar de seu visual “não tão 
adulto” (tá hom assim?) esses são alguns dos jogos mais lindos, divertidos e 


elahorados de que se tem notícia. Espere até colocar suas mãos neles. Epra | 
terminar, um conselho: se a criança dentro de você deixou de existir, é melhor 


parar de jogar video game e fazer coisas mais in 


“papo caheça sobre economia e política. Topas? 


DETETIVE 


ssantes, como hater um 


Você fez muito drama com respeito à 
à sua identidade, mas deu uma grande 
dica na edição 35. A carta do mês tinha 
uma foto com todos que fazem a NNW, 
exceto você. Na foto, só não estava 0 
Eduardo Trivela. Resumindo, você é o 


Trivela! Descobri, não é? 


Hummmm.. 


no mês que vem. Até lá! 


« não posso responder. 
Mais informações sobre o assunto, 


Sergio 
Via-email 


André Martins 


Odair Braz union 


Alexandre Matias, 
André Mivazawa 


RED) 
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Eduardo Tela 


Ronny Marinoto 
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Augusto Olivani, gesato Barbosa, 
Cleiton Campos, Eric Araki, 
Fabio Santana lvan Gordon, 

Mateus Reis, Ricardo Matsumoto, 

Rogério Freire (textos), 

Maximus Comunicação Visual (capa) 


Sandra Martha Dolinsky 
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Entre de cabeça 


até o meio da Saga Boo. ms 
“Agora você vai poder a 7 
acompanhar pelo A 
livro ilustrado o E E nd 
grande sucesso da TV. End 


Colecione! 


TOS 


Na ES 
= em breve nos demais estados 


ie 


Lançamento regional - SP, RJe ES 


Z o 

stá em nossas mãos! 

o, recebemos O mais. Agora que temos a vers 5 dar uma 
descrição mais detalhada pra V 


O melhor video game do mundo já & 
ão definitiva da máquina, podemo: 
ocê. Está prepara o? 


mento no Japá 


inalmente! Poucos dias após O lança 
nosso Nintendo Gamelube nã redação, E foi aquela festa! A 
máquina saiu do forno no dia 14 de “setembro, direto para as ER 
mãos dos consumidores japoneses. As vendas dos primeiros Pei De h conteúdo 
dias não foram tão rápidas quanto era esperado, mas à É : der com à embalagem japonesa do GameCube, Por que? 
Nintendo está muito confiante que oCubevail A o é | quase, portátil, Nem parece que O video game mais 
EEE deslanchar quando for lançado no à Pp do mundo está ali dentro. ÃO abrir, a surpresa é maior: o Dube 6) 
e mercado goidental, em 18 de | Has | bem menor do que esperávamos! Parece mais UM brinquedo do que um 
novembro: Assim, à previsão ps va | . A cor é chamativa & agradável sem ser benpante, & o design 
de vender mais de quatro do Buba no dapão TT | la modernidade. Praticidade é outra palavra chave: o Cube 
à milhões de Cubes nO mundo Ea q pa espaço e aim a pode ser transportado por uma alça, 
À inteiro até março de E o de trás. 
| Na parte de baixo existem diversas entradas para futuras expansões, como 
banda langa ou modem de: 56K, Na parte da frente, 
| | de Memória, Já na parte de 


1 continua firme e forte, E 
EB como você sabe, a equipe da N 
à ” cima, há ão de Power, O Res 


Ra; A 
PB Nintendo World jogou O 
mini-dvds. Se a tampa foi 


F , GameCube em maio passado na ES, 
fe polou em Los Angeles, 
[Mas se a tampa fo 


durante 0 
a imediatamente do 
rados, diga-Se de passagem 


TOY feira de games qui Ea 
e saímos de lá com à melhor das impressões. O visual 
stick foi 100% aprovado & todos 05 parado: Uma função boa para os mal 
p Cube japonês vem quase “pelado”: na caixa, SO 0 console, um joystick é 0 


surpreendeu, o. joy 


games apresenta! le gostinho de quero 


Ao lado e abaixo; 
detalhes da parte 
de baixo do console, 
a embalagem do 
| game Luigi's 
ER Mansio 

) sion e a entrada 

dos Memory Cards 


, 


O obje 
j ei desejo de todos os nintendomaníacas 
Rs muito próximo de se tornar realidade, 
, à embalagem japonesa do GameCube 


O Controller do 
GameCube foi 
projetado para ser 
confortável tanto 
para mãos grandes 
ou pequenas 


cabo de áudio & vídeo não vem na 


do no Super NES e N64 também é compatível, Ainda 
m americana & brasileira vão trazer o cabo! 


não há informações Sé a embalagel 
no próximo mês. 
bela telinha de a) resentação surge 


larecer a dúvida 

le sem nenhum game, uma 

lhos. Ali, você pode regular a hora certa, o.dia, o/mês é O ano, 

acionar 0 con rtucho de Memória. Daí, é só colocar um mini-dvd de 
timento e fechar à tampinha para à loucura começar! 


adaptador de força para ligar nã tomada, O 
as aquele usa 


qaaaaario? 
es no Japão: Luigi's. Mansion, Wave Race: 
Ball (da Sega) Para este mês, 
ll dos títulos 


aaari la 
Até agora, só foram lançado! 
Blue Storm (ambos da Nintenl 


estão previstos Sup! 
ate ano vão Sal 


e simples (e é mesmo!) 
ritos mal-intencionados 


a rodar todo O castelo & 


para encontrar seu brother: E a game só é tão 


Disquinho nervoso 
Au também merece destaque. 
a no ci de silício pesadões 
, os novos disqui 
de 8 centímetros de ae pas 
pa E es Eles vêem numa 
plástica retângul 
manual de instruçõ EAR 
ções dentro e uma 
pres capa de papel cobrindo a 
apa Pelo menos agora 
ae e o bom motivo para guardar 
a inhas dos games em estantes 
m essa nova mídia, fica 
par dino o uso de 
os de Memória para 
salvai 
pa nos games. O Memory Card 
a ube guarda até 4 MB de 
fg ai mas versões com mais 
mória serão lançadas em breve. 


Cabe na ju 
palma da mão! 


sta é a melhor descrição para O Controller do Cube. Ele 
o do NG4 (ainda bem!) e se encaixa como uma luva em 


Quase perfeito. E 
grandes. O botão À é maior e central, o que facilita sua 


é bem menor que 
mãos pequenas OU 

localização — não é preciso pensar muito para encontrá-lo no joystick. Os 
botões Le R respondem cle maneira diferente a determinadas pressões 
(são analógicos] e são 05 mais macios. 
As duas alavancas de controle são pequenas & curtas, & iss0 acaba 
facilitando à movimentação dos personagens. Já direcional digital tem O 
mesmo tamanho so, ficou pequeno 


demais. Mas vamos mento de algum game que use este 
direcional para tirarm jusões. O outro porém é O botão Z, um 
pouco duro demais se comparado às outras teclas. Mas não tem 
problema! Vai ger difícil alguém criar UM joystick melhor em muito tempo! 


divertido & engraçado graças a Luigi, que mostra ser tão, ou bem mais carismático 

que 0 irmão. ar mania, mesmo entire quem não é fã da duplinha. 

Os gráficos são fabulosos, há muitas salas para se explorar na mansão e diversos 

quebra-cabeças que depende It intuição do que de habilidade. Difícil 

mesmo é movi o início, mas aí é etão de jeitinho. 

Já Wave Race: ão bem aprimorada do jogo de Nintendo 64 

lançado em 1996. único game com opção de Multiplayer que 

temos até agora, jogamos ele sem parar. Os gráficos de água estão mais 

perfeitos do que água de iogabilidade é muito boa e 0s Col 

respondem automaticamente sem demora N 

velocidade cai um não ficam tão elal 

para UM jogador: s, Vale ressaltar O 6 

“Loading”. Em Wave Race, ele é quase inexistente! 

Após muitas 8 muitas jogo ininterrupto, gonseguimos. chegar a uma só 

conclusão: O GameCube é bom demais! E as colsas prometem ficar melhores 

ainda quando 08 grandes games começarem à à er Super Smash Bros. 

Melee, Rogue Squadron Il, Resident Euil 14, Mario Sunshine, Fifa 2002, The Legend 
i, Phantasy Star Online e, Metroid Prime, 

Soul Calibur 2, ickey, 2... Quer mais? Tem muito mais! Mas só 

no mês que vem, quando O Cube chegar ao Brasil! (N) 


A galera do terror está em festa. A Capcom confirmou 
oficialmente que vai lançar todas as versões existentes 
de Resident Evil para o GameCube. Além de Resident 
à Evil, Resident Evil 2, Resident Evil 3 e Resident Evil: 
Code Veronica, a empresa ainda falou de Resident 
: Evil O e do tão aguardado Resident Evil 4, Tudo 
isso foi anúnciado numa entrevista coletiva 
! realizada em Tóquio, Japão, onde discursou o 


também estava lá, e falou um pouco sobre a 
importância da união entre a Capcom e a Nintend 


foram divulgadas algumas telas do primeiro jogo da séri 
Resident Evil, que terá diversas novidades. Novas cenas 
inseridas, isso sem falar no maior capricho com os detal 


Cubo está com sorte, 
“Braeaaint" 


| * Primeiro os cinemas, agora 05 games: -A série Planeta 
| dos Macacos está chegando ao Game Boy Advance e ao 
| Eeimie Boy Color A produção é da Ubi Soft, eos dois, 

| games estão previstos poa novembro, 


e Prep 


ouvido 


criador da série, Shinji Mikami. Shigeru Miyamoto 


desenvolvimento de grandes títulos. Para selar o acordo, 


luminosidade, textura e acabamento. Só dizemos uma coisa: quem tem 0 


o no 


e, 
de animação serão 
hes de sombra, 


ron Il par 


] e ATHO vai lançar até o timido ano a primeiro jogo de 

| conridaide motos para 0/GBA, Moto GP terá cinco modos 

] de joga; vinte circuitos reais 6a presença de três 
fabricantes famosas: Honda, Suzukie Yamaha 


E mui dou [5] 
anas ainda em outubro 


e No dia 24 de novembro, chegam às lojas Japonesas as! 

duas novas cores do GameBuber dei Black (preto) e Spive: 

(laranja). O lançamento acontece três dias após a chegada: 
db console ao ocidente, 


a O Novo 


to para 


* A Namco anunciou três novos lutadores 
para n seu Soul Calihur'2 para GameCube: Cassandra 
lirmã de Sophitla), Hong Yung Sung (servidor da Boastal 
Defense Force) e Talim (de origem desconhecida), 


Alguém aí tem dúvidas se este 
game vai ser demais? Nós não! 


Resident Evil Gaiden volta das cinzas | Evil Gaiden volta das cinzas 


a nova Cara o | 
terror portáti 


Mais Capcom! A empresa japonesa já prepara a próxima obra de 
terror para o Game Boy Color. Resident Evil Gaiden (nome 
provisório) está sendo produzido pela M4 e sai até o final do ano 
O jogador comanda dois personagens: Barry (que participou do 
primeiro game) e Leon (do segundo). O enredo é o mesmo que deu 
origem a série, & o jogador terá dois tipos de visão: uma em 
terceira pessoa (na maior parte do tempo) e outra em primeira 
pessoa (para o combate contra zumbis). Bem sacado, fala aí? 


Nintendo lança novo Eae só com minigames dos monstrinhos 


a : 1 Ea 
Si Í 
, 
Não é tão pequeno as e | ra 
quanto parece! o | 
sl Sm 
€ 


[ a 


A febre Pokémon continua Absraá É “infravermelho, possibilitando o jogo em grupo. 


incríveis. A novidade agora é- um video game Os games vem em cartuchinhos e quatro 

de bolso só com jogos dos monstrinhos. O títulos já foram anunciados: Pokémon Pinhall 
Pokémon Mini tem uma tela de cristal líquido Mini, Pokémon Zany Cards, Pokémon Puzzle 

de 9,6 x 6,4 centímetros e três botões de Collection e Pokémon Party Mini. Tudo é muito 
comando — dois na superficie e um na parte simples e direcionado ao público infantil, mas 
lateral. O pequenino ainda possui um sistema pode apostar que vai ter muito marmanjo 

de vibração e a capacidade de se conectar a jogando. Deve sair Japão ainda este ano, mas 
outro aparelho através de um sensor ainda não tem data nos EUA. 


Crazy Taxi é pura loucura 


A Sega apresentou as primeiras fotos de seu Crazy Taxi para GameCube. É o 
melhor visual entre todas as versões do game, com as barbaridades no 
trânsito mais malucas do que nunca! E toca pro centro que eu estou atrasado! 


o a 


Tony Hawk 3 chega no Natal 
A Activision divulgou uma nota oficial garantindo que Tony Hawk's Pro Skater 3 
será lançado para o GameCube ainda em dezembro. A data exata ainda não é 
certa, mas tudo indica que será na segunda quinzena do mês. O objetivo dessa 
correria é aproveitar o período do Natal, que neste ano será recheado. Confira 
a primeira telinha divulgada e vá fazendo sua listinha para o Papai Noel! 


Astro de vários filmes de acao, o ator chinês Jackie Chan é um 
pestalista em cenas perigosas e sempre dispensa dúbles. E depois de 
rar um desenho (trensmitido pela canal pago Cartoon Networid, ele 
agora Vai estrel jog ne Boy Advance: Jackie Chan: Legend 
ofthe Dark Hand Si agi 
comele | na cidade é quenrar ; 
mesmo! mês que vem nos EUA. 


Te 
TIU O NOVO VISUAL DO LINK? 
[eo 


AS melhores Fo serão publicadas; 
numa edição futura. 


' AR 


] Todo mês, publicaremos aqui os ei de três games Nintendo. O esquema é: 
=87] estamos desafiando vocês a baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos. 
E EB Detone, tire uma foto* da tela e mande para nós (não deixe de escrever seu nome, 
endereço, idade e telefone no verso de cada foto). Só não é permitido usar códigos 
BB ou acessórios não licenciados (Game Sharks e afins)! Os maiores recordistas terão 
seus nomes publicados aqui. Dois recordes foram quebrados neste mês! E você só 
tem mais uma chance: os games mudam na próxima edição! Vai encarar? 


o a Dos BAME 
Ea es. 
NCE WARS; 


THE MOON GaM 
ExCITE 
F SEASONS CAM 


E) =D PR DCURADO 
ius Games Mas TAFADDS Pes LENCHES É AE JPEN 


WARS —F ROGUE LEADER: ROGUE ora DRO Dull GAVE 
RESIDEN pa La EA 
TONY HAWK h 


| SUPER SMAS 


a 


E NELEDO 
Powerpuff ais 


) 


* Para tirar fotos de um game de N64: 
* Diminua as luzes do ambiente 
e Coloque a câmera em uma superfície plana 
* Não use flash 
e Regule o contraste e o brilho de sua TV. 
. Enquadre somente a tela da TV na foto 
* Para tirar fotos de Game Boy Advance: 
e Procure um local bem iluminado (de preferência, com luz do sol) 
e Coloque o seu Game Boy numa superfície plana (uma mesa, 
por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha 
* Não use flash 
* Enquadre somente a tela do GBA na foto 


cionar ar 
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All-Star Bassbal aone 

Batman Vengeance 

Crazy Taxi 

Dave Mirra Freestyle BMX 2 

Eternal Darkness; Sanity's Requiem 
Extreme 63 

FIFA Soccer 2002 

Luigi's Mansion 

Madden NFL 2002 

NBA Courtside 2002 

NFL Blitz 2002 

| NFL Guarterback Club 2002 

NHL Hitz 2002 

Pikmin 

SSX Tricky 

Star Fox Adventures: Dinosaur Planet 
| Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il 
Super Monkey Ball 

Super Smash Bros. Melee 
| = Universal Studios 

Wave aro, Blue Storm 


tubro/novembro/dezembro | 


| E 
Planet fi e Apes 
Resident Evil Gaiden 
EasE Shantae 


Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories 


Aerial Aces 
Boxing Fever 
Gadget Racers 
Golden Sun 
Jurassic Park Ill: Island Attack 
Midnight Club 

Powerpuff Girls: Mojo Jojo A-Go-Gol 
Tom and Jerry: The Magic Ring 
[novembro 


Dark Arena 

Dave Mirra Freestyle BMX 2 
Doom 

Ecks vs. Sever 

Frogger's Adventure: Temple of the Frog 

Gradius Generation 

Grand Theft Auto 3 

Jackie Chan Adventures: Legend of the Dark Hand 
Kao the Kangaroo 

Kid Klown in Crazy Chase 

Mech Platoon 

Monsters, Inc, 

Planet of the Apes 

Prehistorik Man 

Scooby Doo and the Cyber Chase 

Shaun Palmer's Pro Snowboarder 

Sonic the Hedgehog Advance 

Street Fighter Alpha 3 

Tekken Advance 

Wario Land 4 


Obs.: as datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem FE aviso. 
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E: Mario Kart é demais! 

Site do game é o mais completo dos últimos tempos 

Sem dúvida nenhuma, Mario Kart Super Circuit para Game Boy Advance é 0 game do momento. 
E se você tem alguma dúvida em adquirir o game, não perca mais tempo e acesse o site oficial 
[www.nintendo.com.br/m rt), Nele, você encontrará imagens, vídeos, mini-games e até 
um comercial muito engraçado. Isso sem falar do montão de dicas muito importantes para 
você já começar detonando. Algumas áreas do site estão em desenvolvimento, mas mesmo 
assim, já disponibiliza coisas muito interessantes. Navegue com a ajuda de Lakitu através do 
menu e veja 0 que está disponível: 


Driver's ED Aqui você conhecerá regras, modos de jogo, 
para que servem os itens e tudo sobre os pilotos. Desencane de 
buscar repostas sobre qual é o melhor deles. Todos são bons & 
cada um tem características diferentes, que fazem a diferença na 
hora do pega! Com certeza, você vai encontrar um piloto com o 
seu perfil e que melhor se adapta ao seu estilo de jogo. 


A Nintendo é Global! 
Os portais da Big N pelo mundo 
Nas Américas, no Pacífico, na Europa... a Nintendo está em todo lugar, com | 
caras diferentes, mas com 0 mesmo objetivo: fornecer a melhor diversão para 
você. Que tal um pequeno Tour por todos os sites da Nintendo pelo mundo? | 


pda | 
Saque o mouse e saia clicando: 


Road Atlas Nesta érea, é possível montar sua 
estratégia de corrida usando os mapas das pistas, 
que possuem indicações de como fazer as curvas, 
onde usar os itens, e muito mais. Estes mapas 
estão disponíveis para download no formato PDF, 

e podem ser impressos, se você preferir. 


Time Trial Challenge Um dos principais atrativos do site. 
Quem é que não curte ficar se superando no famoso Time Trial? 
Mas que tal comparar-se gos peritos da Nintendo? A seção traz os 
recordes de cada uma das pistas, e você é desafiado a quebrá-los. 
Ou melhar, tentar quebrá-los! Existe uma versão para imprimir 
todos os tempos e você ainda pode ver três vídeos de como 05. 
caras conseguiram as façanhas. Vale a pena a olhada! 


austrália www.nintendo.com.au 


A QS Existem dúvidas que nunca se calam: 
“Tio, como eu saio com turbo na largada?”, 

Ou ainda, "Qual é o melhor piloto?”. 

Essas dúvidas e muitas outras estão 
respondidas na seção FAQS. 


canadá www.nintendo.ca 


Downloads Papéis de parede para 
deixar o seu micro bonitinho, além de outras 
novidades divertidas. 


espanha www.nintendo.es europa www.nintendo.de 
a | 


| wwmnInsendo nt 


WvS Você ainda não tem o game e quer 
ver como ele realmente é? Esta área está repleta de 
imagens e alguns filminhos bem legais com dois 
tipos de resolução diferentes. Escolha a sua! 


E-cards Para quem não sabe, os E-cards são cartões 
virtuais para mandar para os amigos via e-mail. 
Prepare-se para tirar aquele sarro daquele “bração” 


ap dual q 
japão www.nintendo.co.jp méxico www.nintendo.com.mx 


mbr 
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Castlevania: Cirele ofthe Moon 


ay 


Ee 


do site ww 


| 
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ã ã | | 
E 14% Iridion 3 
Ê Pitfall: Mayan Adventure 
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Usa www.nintendo.com 


»y O) gradiente 


BAIXO CONSUMO)DEENERGIA:, 
PILHAS AN ALCAASS 


ê 
e 
E 
ê 
H 
E] 
ê 
Ê 
& 
5 
â 
É 
s 
Es 
El 
| É 
E 
é 
El 
E 
E 
E 
Es 
5 
= 
EI 
B 
- 
E) 
E 
z 
Ê 
E 
E 
a 
Ei 
a 


CÓDIGO 
NN11BB 


ção meo ee o 
Fssom À O o CO DO um E É 


ESFECIAL 
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Ninten 


Um computador nas mãos e uma idéia na cabeça: 
a história do fã que homenageou o GameCube 


Por Augusto Olivani 


LO nO planeta toi 
indo 
À 


Sao Paulo, 


nintendom 


Space: 
e monitor. F 


E 


amelube: 


E a Nome completo: Etore Alessandro Tófoli 

| Ficha do fã (nde mora: Monte Aprazível/SP 

4 a ç Idade; 24 anos 
Profissão: dono de uma locadora de games 
Hobbies: video games, edição de arte | 
e edição de vídeo | 
Consoles Nintendo que possui: todos, | 
desde o NES até o N64, e já está 
guardando dinheiro para'o GameCube 
Games favoritos: Mario (todos, para todos 
os consoles), Zelda: Ocarina of Time e 
Battletoads (NES e Super NES) 


final pode 
(N) 


VOCÊ AINDA NÃD ESTÁ. 
PREPARADO PARA ELE 
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o 
tip do ponto cujo. 


Desde quando vocês estão trabalhando em Tarzan para GameCube? Quanto do game já está pronto? 


* — Estamos mexendo especificamente nesta versão desde o início de junho. Recebemos Todas as funções principais do jogo já estão finalizadas. Provavelmente teremos que 
nossos primeiros kits de desenvolvimento para GameCube hé pouco tempo, e fizemos realizar algumas otimizações especificamente para o GameCube, como no caso da 
diversas experiências antes de rodar o game neles. Conseguimos resultados muito qualidade sonora. Será possível também ter gráficos melhores, já que o Cube é um 
bons, isso se você lembrar que ainda não temos muitos kits à disposição. Ainda console mais simples de se “entender” do que o Playstation 2. Nosso trabalho de 
estamos aprendendo a mexer e desenvolver nesta máquina, mas dá pra dizer que desenvolvimento em 30 foi bem rápido, apesar de existirem alguns detalhes que 


Tarzan para GameCube será melhor que as versões para outros consoles. precisamos desvendar. Ainda estamos fazendo o “debuging" (procura de erros), então 


Homem-Morcego 
invadir o Cube 


Por Pablo Miyazawa 


A história funcionou assim: a softhouse francesa garfou os direitos 
sobre esses dois personagens e resolveu criar jogos totalmente 
originais para os novos consoles de video game, inelusive q Nintendo 
GameCube. Durante nossa visita ao estúdio da empresa em Montreal 
(ho Canadá), em julho passado, pudemos conferir como anda a produção 
desses títulos. e claro, dar aquela jogadinha esperta: Tudo com a 
inaior exclusividade do mundo! 


Uma vez Batman... 
Batman: Vengeance também traz uma história esorita exclusivamente 
para Os games, mas é um projeto mais ambicioso do que Tarzan. O jogo 
é baseado na série de televisão Batman: Animated Series, que mostra o 
morcegão num visual mais estilizado & moderninho do que o visto nas 
histórias em quadrinhos. O herói precisa explorar uma Gotham City 
sinistra e decadente, em mais de vinte estágios cheios de pilotagens: 4 
com o Batmóvel e Batjato e exploração tridimensional, com inimigos »” 
chegando sem parar & você armado “apenas” com seus punhos e uma é 
porção de bugigangas. 
Não jogamos o game porque ele ainda estava no início de 
desenvolvimento. Mas pelas imagens e detalhes divulgados, a 
expectativa é a de um game de ação como há muito tempo não 
aparece. A receita é simples, e 05 ingredientes a Ubi Soft tem. 
Pegue um personagem clássico, capriche no visual dos cenários, 
encha os estágios com inimigos carismáticos e bem , 
Garactenizados. Coloque umas ceninhas de animação entre | 
cada fase. misture bem e pronto, E com um personagem / 
bacanaicomo o Batman, é difícil falhar. Quer dizer, existem! 
deslizes como Batman Beyond (da Kemco) para NB4, mas 
isso não precisa ser lembrado agora... 
O prazo para concluir os dois games para o Natal é 
relativamente curto, mas como ambos são: perfeitas 
adaptações de jogos para outros: consoles o trabalho 
será um pouco facilitado, Quem curte um destes) 
heróis = ou as dois — é obrigada a conferir. 


Console: BameGube 
Publisher: oft 
Desenvolvimento: Ubi Soft 
Gênero: ação 

Nº de jogadores: 1 
Lançamento: dezembro 


If E] 4| a( 1 ara am LuUDe Bja O L ele os ] D SO - Dro O, 
Você está envolvido em algum outro game secreto para o 
GameCube? 


a estrutura de jogo ainda não foi concluída. Mas estou bastante confiante no resultado final. 


O que podemos esperar de ===) “lj no Cube? Fases Ah, não posso contar! Só posso dizer que estamos trabalhando em mais dois projetos 
extras? Alguma surpresa exclusiva? para 0 GameCube, mas não sei se eu estou autorizado a comentar... então não vou 
Nosso objetivo é ter o game pronto no lançamento do Nintendo GameCube, nos: falar por enquanto (risos). (1) 

Estados Unidos (no final de novembro). Então não sei se haverá tempo para 


adicionermos alguma coisa extra. Aguarde e você verá. cushes nnigo to aQ(Eo) id O esta 
edi da rey intendo World 


PREVIEW 


As orelhas pontudas 
continuam as mesmas, 
mas o resto... 

quanta diferença! 

A Nintendo World 
apresenta toda a 


o polêmico 
e revolucionário — 
The Legend of Zelda 


EEINTEÇEU COM 


que fizeram com o Link?'Por que a Nintendo o Cenas do vídeo. 
cometeu esse erro?” !O que o Miyamoto andou é de Zelia 
). bebendo?! Estas são apenas algumas das o sh 
peramielchçde n.a red ) World. 
2000 


lg que vimos antes já não existe 


ua essaid discussão e esse diz-que-me-diz começou poderia, ou não, acontecer Como o mesmo vídeo foi. 


primeiro vídeo demo daquele que seria o novamente mostrado na ES 2001, ficou mais forte; 
Tela Eae | GameCube” foi mostrado na Space a tal de que aquele seria mesmo o novo 
World 2000. Para quem não lembra, o demo pia a. Chegou agosto, e Zelda para GameCube teria, 
Link numa fo inda mes lia que cquelo mais uima exibição na Space Word 2001, d dessa 
exibida em Ocarina of Time para N64, O herói com promessas de novidades. Miyamoto aparece, é 


aparecia numa sala meio escura, resolvendo E aplaudido, e avisa que nos próximos momentos 
as suas diferenças com o horroroso Ganondorf na todos veriam o NOVO Zelda 

base da lâmina da espa da, À modelagem nos! 
+ ERR ao ea 
cena de batalha era de tirar o fólego, com AR 
faíscas voando sempre que as espadas | ae E 
batiam uma na outra, O vídeo tinha apenas o : psp 
Ge Ba messi O Guia De 
deixar gamemaníacos de todo o mundo 
bibsido e endo Era ar logo o dia de 
pôr as mãos no novo game: Foi então que a 
Nintendo mostrou-se bastante taxativa: as 
imagens exibidas serviam apenas para 
A a 
fazer. Não havia garantias de que aquilo se 
transformaria em um game de verdade. Isso À 


E E 


Link, mas ao mesmo tempo não era o Link que 
a gente conhecia de velho. Como é que é? 
Hein? Isso mesmo! Link havia 
Em vez do jovem arrojado, que 
no primeiro filminho, surgiu un elfo 

com feições meig ito de desenho 


EG o aqueles ro quai 
acostumada quando f 

games. Ficou claro que a pl 
não soube direito como reagir. E é isso que t Snes 
está acontecendo com a maioria de io detgis: a 


ao quase a o aquele que sa Aa 
| 2000. Nós sa Estevao de 
merda pese Lj pus 


), Se Um produto re Gis aítias 
e se ao du sucesso, no gos 


seguir 
dida náo ofertar 
no Direi EEE E Comes 
T dife 


diferenciá los. E isso é o que mais nos assusta, O que 

NOS importa agora é fazer com que nossos games 
sejam melhores do que os dos outros, e não estamos 

orando a importância solda 

Na indústria dos games, as pessoas 

mais tecnologia do 


Cufiive si mesmos com idéias revolucionárias só 
» algo muito divertido. Eu odeio esse tipo 
por isso que eu d aos 

equipe que eles deveriam ter 

rdade para criar aquilo que quisessem, é 
aDimes mo isimno) conao ua pessuas 
minhas idéias, S para vo Zelda. Nós 


representa 0 rumo q 
próximo Zelda para 
que o desenvolvimento d do E EE RR 
Ótimos progressos atualmente. 

já viram Link com aqueles 9 lindos f 
estar ansiando por sua versão mais Visualmente 
sofisticada [aquela da Space World 2000) no 
próximo Zelda, e E Flas ou destruir — 
a cl azendo 


ae senda aos Estar 
que Os jogadores estão sempre buscando. 


Portanto, eu posso dizer que nós estamos prontos 
para criar este novo Zelda!” 


As luzes se apagam e as imagens aparecem 
gana Goes fora anos 
E 


pesa erelqne do Neo cantei, 


nsformado! 


animado japonês. O demo prossegue com Link 


a, Miyamoto 


enfrentando monstros com o dobro do seu 
tamanho, tudo com found Gean 
movimentação perfeitas. Depois. 
E e andar por ambientes 
of Time, Link se poi 
REDE a 
começam a perseguir o orelhudo por um 
corredor e, de repente, um candelabro aparece 
no final do caminho À expressão no rasta de 
Link muda totalmente e ele demonstra através. 
continua correndo e se lança no ar, agarrando, 
pag ce a 
suínos caia no vazio, esborrachando-se no chão. 
A câmera volta p Link q que faz uma cara 
marota e dá uma piscadinha, como se 
dissesse: “Eu sou terrível!” 


EGUSE. Sig Mijem 


na Space World 2001 


em ia 
€ 


nes 
“ 


Lendo aa | The 
respectivamente em 
/| poucos Sig fra io 
segurando uma espada. 
| O Super NES foi la 


risesantiaç é um Link 

| Estranha 

oi aaa 
Ena dtmol 


E mpanha 
», auanço. Em seu primeiro Fotgame] 


(carina of Ti 


uma como um menino de menos 
Curto carona 
menos 17 anos. O título 
(2000), trazia apenas o READ usasse 
Fierce Deity eli 


Linkido NES, 


- Estadao dous nem é mais tão novidade assim - a cara vem 
TE ] ns 


ado, e com ele vieram muitas melhorias 
gráficas. A Link to the Past foi lançado em 1992 e 

definido, mas baixinho e gordinho. 
da jog 


f Ages e Oracle of 
Eden La 
NES, mas foi no 


(1998), Link ganhou form mas 
tridimensionais. E 


Ms 


A, seio oa con que ainda não existe 
PN opinião final, Em resumo, é muito cedo para. 
falar se 01 Gac span oa em 

O pouco que foi revelado até agora, e com. 

Miya E 

(coraesr .), fica difícil dar um veredicto. O 

grande problema é que muita gente não se deu 


mbém adoramos o visual 
2 precisássemos, 


S ou outra, ficarfamos. 
se é ganancioso mesmo! 


esa ate Ena pi SO 
que nós aqui na redação somos profissionais dos 
games e nosso dever é analisar tudo 
minuciosamente. 

Feiledo arbeto! ef 


ê da não tem 


E e iniaram em TRES SO 
Conselho da Nintendo World: sossega que a 
ainda é uma criança, meninão! 


RR o CURE 
objetos e se modificam de acordo com 
cenário... são muitas coisas legais que 


e a 
o 


uma porcaria, Esse é o novo ilha de 
abeça dele idéias inoríveis estão se Loo | 


Não d penare, 


i 
e 


Shigeru, & pode crer que dentro da : e á 
| Mario art Super Circuit 


Pilotando karts envenenados e munida de muito espírito 


competitivo, a gangue do Mario chega acelerada no 
primeiro game portátil da série Mario Kart 


Por Eduardo Trivella 


Juem precisa de inimigos? 


| ; 
[ [ de 
les também po 
15 investidas dos 
lugares onde existem buracos, 
ir 0 botão L) ou pi 
ipido e u para 
bh; [ (a d 


wulnerabilidade temporária, 


Se eu usasse chapéu, tiraria para os caras da Intelligent Systems. Além deles criarem uma 


rapa de pistas novas para Mario Kart, todos os antigos circuitos do game de Super NES ww «am 
foram incluídos no cartucho. Isso sem falar nas quatro arenas do Modo Battle. Isso dá um f , 7 j N 
total de mais de 40 pistas! Quer conhecer mais sobre algumas delas? E / E | 
= , E À Á 
a a [ | a 
Peach Circuit tw E 
pi ht cult gos0, O que & nf Ê Gs 8 - 


Shy Guy Beach 


Ghost Valley 1 


a peninha 


Mario Circuit 


Boo L 


Jm dos pel t 


ake 


E 
ça 
E 
E 
Ê 
E 
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Nem tudo são flores... e cogumelos! 

Mario Kart para Game Boy Advance é ótimo, sensacional, 
divertido e mais um monte de tivos que ocupariam muito 
espaço nessa matéria. Os gráficos são estupendos e estão entre 
os melhores que existem para o sistema. À parte sonora conta 
com algumas músicas que ficam gravadas na memória com 
apenas alguns minutos de 

jogo, e o Multiplayer dispensa 

comentários. Mas existe algo 

de podre no reino dos 

cogumelos. Dois pequenos 

defeitos que não poderiam 

passar desapercebidos e que, 

apesar de não apagarem 0 

brilhantismo do jogo 

merecem ser mencionados 

4. A falta de um espelho retrovisor é algo muito sentido, 
especialmente naqueles casos em que você quer soltar um casco 
ou uma banana no cara que o está perseguindo. Em jogos 
Multiplayer, não é possível saber onde está seu adversário, a não. 
ser que ele esteja na sua frente. Isso diminui em muito o fator 
sacanagem” das disputas. 


2. Depois que você ligar Mario Kart Super Circuit em seu Game 
Boy Advance, será difícil jogar outro game, Ma 

é exatamente um defeito! O que você está espe 

chamar seus amigos e começar a correria? (N) 


ça, By Parabéns, campeão! Você cruzou a linha 
da as de chegada! É só correr pro abraço! 


Leia sobre o modo Multiplayer de Mario Kart: é Não escorregue! 
Super Circuit na Nintendo World 37. 


ww, nintendoworid.com.br 


«e Tem porradaria portátil as Próximas 
páginas: são os golpes di 


Super Street Fighter 2, pra você! 


A vida é mais difícil 4 
para pessoas como ela. , 


Triatletas. 


26 e 27 de outubro o 
tem Teleton vd 
A expectativa por aqui é que seja tão bom como 


nos outros anos. Conseguimos construir quatro Centros, 


de Reabilitação com os recursos gerados nos programas 
anteriores. Mais Centros, melhor atendimento, mais 


crianças tratadas. Agora, com a sua ajuda, esperamos aii 


repelir o Sucesso € continuar fazehido 


iguais atodo mundo ddfucias que Hingueim 
= alenção no meio ç 


Bradesco VOCRANTM SIEMENS 


e você sabe a loucura que foi viver na 

época das grandes pancadarias em 

frente às máquinas de Street Fighter Il 
nos fliperamas, é hora de vibrar. Finalmente 
chegou a superaguardada versão deste clássico 
para o Game Boy Advance. E não:tem pra 
Mortal Kombat, Fatal Fury ou Tekken. Entra ano, 
sai ano, Street Fighter II permanece como o 
número um na lista dos games de luta mais 
populares de todos os tempos. 
Para resgatar a glória de Ryu, Ken e companhia 
= figurinhas constantes em todas as capas de 
revistas de games quando o gênero esteve em 
seu auge — a Nintendo World apresenta uma 


ESTRATÉGIA 


irresistível como sempre 


estratégia completa com as apelações e golpes 
de todos os lutadores. E pra não deixar nenhum 
osso inteiro! 


Sem contra-indicações, SSFHTR é um jogo 
perfeito para qualquer idade. Basta querer um 
bom desafio e algumas horinhas de relaxamento 
mental que você não vai mais querer parar. 

À história de Street Fighter II está centrada nos 
personagens Ryu e Ken, lutadores que tiveram 
aulas de artes marciais com o mesmo mestre no 
Japão. Após completarem o treinamento, eles 
resolvem sair pelo mundo à procura de adversários 


mais fortes. Nessa busca, os dois amigos passam 
por países exóticos como a Índia, Jamaica € 
Tailândia. Depois de desenvolver a técnica do 
Hadouken (poder que reúne as forças da natureza 
e possibilita um ataque poderosíssimo), eles 
descobrem detalhes sobre a organização mafiosa 
Shadaloo, comandada pelo impiedoso M. Bison. 

O cara é um psicopata e está cheio de planos 
sinistros para dominar o mundo. Seus poderes de 
luta são arrasadores, e ele está recrutando 08 
lutadores mais fortes do mundo para formar seu 
exército. Apoiados por outros guerreiros como, 
Guile e Chun Li, Ken e Ryu farão de tudo para 
impedir a vitória da Shadaloo e.o domínio de Bison. 


Tur 


À parada é a seguinte: vai sobrar porrada pra todo 
lado e daqui pra frente só os mais corajosos, 
apelões, viciados e masoquistas irão sobrar inteiros 
O novo Street Fighter | está muito mais rápido se 
comparado às outras versões, e ainda conta com 
uma opção para aumentar a velocidade para o modo 
turbo. Insano, né? E não pára por aí! Com gráficos de 
altíssima qualidade, você pode ver nitidamente todos 
05 movimentos executados por cada um dos perso- 
nagens — com exceção do teleporte do Dhalsim, 
claro! O colorido dos cenários ajudou muito, já que 
foram mantidas as decorações típicas da versão 
original: elefantes na Índia, florestas no Brasil, aviões 


O Hevival mu. 


e Mariners nos EUA, e assim por diante. 

O esquema de jogo não mudou muito. Os oponentes 
continuam mais apelões e difíceis de serem venci- 
dos por dois Rounds seguidos, mas o formato ana- 
tômico do GBA faz aquela amiga diferença na joga- 
bilidade. Efeitos de zoom dinamizam ainda mais a 
ação, pois mesmo que você fuja como um rato de 
esgoto, o computador vai perseguir você sem pie- 
dade alguma. Vida dura! 

Desferindo golpes contra o adversário, uma pequena 
barra na parte baixa do vídeo vai se enchendo. Quan- 
do ela se completa, o lutador é bonificado com um 
golpe especial, que é acionado pela repetição de um 
de seus movimentos mais simples. Este golpe é cha- 


mado de “Super”, e pode acertar o inimigo várias 
vezes, causando um dano anormal em sua barra de 
energia. Se encerrar o Round com um Super, a tela 
muda de cor e causa um efeitinho especial que serve 
apenas pra zoar o perdedor. Saber combinar uma boa 
defesa com ataques precisos é o segredo para se 
tornar campeão. No modo Arcade você enfrenta dez 
lutadores, sendo que os quatro últimos são integran- 
tes da máfia Shadaloo (Balrog, Veja, Sagat e Bison). O 
final do jogo não é lá essas coisas: não rola nenhum 
tipo de animação e apenas uma foto e uma legenda 
aparecem na tela. Mas, em compensação, são dezes- 
seis personagens disponíveis para jogo e, assim, de- 
zesseis finais diferentes! O fator Replay foi pro infinito! 


Prepare-se para reviver todo o impacto de SFII no 
Super Classics da revista Nintendo World 7 


3a 


Listão de golpes 


Tudo o que os luta 


) As diversas maneiras de dar p 


Arcade: uma segiência de dez lutas ininterruptas. vencer o modo Arcade. Consiste em encarar o maior 


Você conta com apenas três Continues. Ê número de adversários no menor tempo possível. 
Versus: 0 famoso modo para dois jogadores. E Bonus: após vencer o jogo pela primeira vez, 
preciso usar o Cabo Link e apenas um cartucho. Sem procure este modo no menu principal. Esta opção 
limite de lutas, você jogará até tostar os dedos. oferece as mesmas fases de bônus do modo Arcade.. 
Training: ideal para esquentar. Selecione o seu Team Battle: para jogar este modo, é preciso 
personagem & um outro qualquer para levar porrada. do Cabo Link e dois cartuchos. A disputa acontece 
Neste modo, sua barra de Super estará sempre cheia. entre dois jogadores, e cada um pode escolher um time 
Time Attack: será habilitado depois que você com três lutadores. Depois, é pau puro! ( N) 


Dread Carnival (O (25) €, > € > + soco 
Maximum Jackknife O (25) Y, 9º chute 
Hyper Fist O (25) W, 1º + soco O 
Double Dread Kick O (25) €, > + chute 
Max Dut O (25) E, > + soco 


, bu ma 
Double Typhoon 720º + soco 
Mexican Typhoon 360º + soco 
Tomahawk Buster > 4 W + soco 
Condor Dive (no ar) soco médio + soco forte 


Oni Muso (o) (25) €,2€ + soco 
Hundred Hand Slap o) soco 

Sumo Head Butt O (25) €, > + soco 
Sumo Smash O (25) 4, ? + chute 
Dicho Throw > 4 4 £ € + soco 


Final Atomic Buster 720º + soco 
Double Lariat 4 £ € + soco 
Banishing Flat > Ny + soco 
Screw Pile Drive 360º + soco 
Quick Double Lariat 4 £ € + chute 
Atomic Suplex 360º + chute (perto do oponente) 
Flying Power Bomb 360º + chute 


Tiger Genocide y 3 > B 3 + soco 
Tiger Shot 4 3 > + soco 

Ground Tiger Shot 4 N > + chute 
Tiger Knee Crash 4 “> 2 + chute 
Tiger Uppercut > 4 3 + soco 


Legendas 


Knee Press CIRO O (25) €, 2 € > + chute 
Scissor Kick O [25] €, > + chute 

Head Press (O (25) 4, 9 + chute 

Deuil Reverse O (25) 4, *º + soco, soco 
Somersault Skull Diver O (25) 4, 9º + chute, soco 
Psycho Crusher (O (25) € > + soco 


Cd E da se É E 
Rolling Claw dive O (25) Z, “ £ 2 4 soco 
Claw Roll O (25) €, > + soco 
Backslash soco + chute 
Scarlet Terror O (25) £, > + chute 
Wall Jump O (25) Y, 9 + chute 
Claw Dive O (25) 4, ?* + chute, soco 
Skyhigh Claw O (25) 4, ? + soco, soco 
ERRA Gana ar iene st tiras rá eco ore o oro a 


Yogalnferno Ev y SEC Y Ns 
Yoga Fire ) “> + soco 

Yoga Flame € £ 4 “> + soco 

Yoga Blast E 4 ) 4 > +chute 


Yoga Teleport > 4 ou € YZ + soco ou chute 


Hyakuretsukyaku chute & 
Spinning Bird Kick O (25) €, > + chute 
Kikoken O (25) €, > + soco 
Tenshokyaku S + chute forte 
Back Flip Kick “+ soco médio 


AM 
Shinku Hadouken 4 S'> y > + soco 
Fireball 4 3 > + soco 
Dragon Punch > 4 N - soco 
Hurricane Kick 4 4 € + chute 
Ahacunetsu Hadouken E 2 4 “> + soco 
Rushing Punch > + soco 


E — 


Ores conseguem fazer 
Do a A 


Double Somersault KickO (25) 2, w € 2 + chute 
Sonic Boom O (25) €, > + soco 

Somersault Kick O (25) 4, 1º + chute 

Side Kick & ou + chute forte (perto do oponente) 
Backfist > + soco forte 

Knee Hop € ou > + E chute médio: 


Rekka Shinken 4 > 4 35 45000 
Hurricane Kick y 3> ) 3 > 2 + chute 
Shienkyaku = | 4 + chute 
Rekkaken 4 “> + soco 

Rushing Kick > + chute forte 


aê Crazy Buffalo O (25) €, > € > 4 soco ou chute 
Straigth Dash Punch O (25) €, > + soco 
Straigth Uppercut O (25) € > + chute 
Final Punch O (25) soco + chute médio 
Headbutt O (25) Y, 9º + soco 

Ground Dashing Punch O (25) &, 3 + soco 
Ground Dashing Uppercut O (25) 3 + chute 


Groud Shave Roll O (25) €, > € > + soco 
Electric Thunder & soco 

Rolling Attack O (25) €, > + soco 

Vertical Rolling Attack O (25) 4, ? + chute 
Backstep Rolling O (25) €, > + chute 
Sliding Punch S + soco forte 


Shoryu Reppa 4 > ) V 4 soco 
reball 4 > + soco 

Dragon Punch > 4 Y + soco 
Hurricane Kick )y 4 € + chute 
Nata Otoshi Geri > NJ + chute (0) 

Usoto Mawashi Geri € 2 4 “> + chute (O) 


Spin Drive Smasher 4 3 > 4 3 > + chute 
Spiral Arrow Y S > + chute 

Cannon Spike > ) “ + chute 

é Spinning Knuckle & £ > + soco 

E HooliganCombo EL) N > 245000 


à Arrase de uma vez por todas 
+ com a família Dracula 


cai 

À = E é i 
N | | m dos melhores 1 
N | = 
0 | | 

Nintendinho e do Si | 4 E 


inovadores e 


7 
bi sent = | É «O game se inícia nas Catacumhas. Siga pelo único 
[=.==*] D cs Em f caminho até chegar ao ponto onde estão as Dash Boots 
[== Asso A PASSO (que servem para correr e saltar mais longe), Depois, | 
E Aqui está um jogo rápido de todos os seus objetivos prepare-se para enfrentar Cerherus, o cão de três cabeças 
ag» em Castlevania, Use o mapa ao lado para se que guarda os portões do inferno, 


localizar. Confira também as estratégias para Ee É Er 
derrotar cada chefe. 


Key to Dracula | 
(Chave Final) 


Adramelech (4) 
Botão para destruir 


as estátuas 
Observation Ê 


Tower 


m 
E BATTLE ARENA 


Necromancer (2) 
Tackle 


Dracula (9) 


Eternal Corridor 


Underground 
Warehouse 


Underground Gallery 


Water 
Passage 


Double Cerberus (1) 


Es RBERUS 


Ao entrar na toca do cão de três cabeças, acione a 
combinação de cartas Mercury e Salamader. | 
Cenberus não é muito difícil de ser vencido, mas como 
é o início do game, todo cuidado é pouco, 

Dbserve que ele tem três cores, uma preta, uma 
azulada e uma avermelhada. Cada uma exige certos 
cuidados. Sempre que ele uivar, sua cor e seu | 
ataque irão mudar. | 
Se Cerberus estiver preto, evite ficar perto quando 

ele se agachar, pois o monstro irá saltar sobre você. 
Bata e saia de perto, 

Quando ele ficar avermelhado, corra e fique debaixo 

| da plataforma onde ele estiver: Ele soltará um raio | 
que cortará a tela toda, Você não terá como escapar 

se estiver na sua frente. 

No ataque de cor azulada, Cerberus soltará enormes 
esferas de raios, que ficarão sobrevoendo uma certa | 
área da tela. Evite encostar nos raios e ataque | 
quando elas estiverem próximas ao cão, Depois de 
vencê-lo, pegue o item Double. Com ele, será possível 
executar o pulo duplo. 


E 
& 
E 
g 
Le) 
el 


AY 


Ne CROMÂNCER 

Esse inimigo possui duas formas: uma 
parece um bruxo, e a outra se assemelha 
a uma caveira voadora. Para vencer a 
primeira forma, vá para cima com tudo. Só 
tome cuidado com os ataques das esferas 
que ficam em torno dele. 

Na segunda transformação, continue 
atacando o monstro, tomando cuidado 
especial quando ele se tornar uma bola 
verde. Não há como acertá-lo neste 
momento, então só volte a atacá-lo quando 
ele retornar a sua forma normal. Após a 
luta, pegue o item Tackle. Com ele, é 
possível quebrar vários blocos de pedra 
espalhados pelo mapa. 


| Iron Golem 


| Use a combinação de cartas Venus e 
| Salamander para aumentar sua força e 
|| bata sem parar no vilão. Quando ele bater 
| | com as mãos no chão, pule para não ser 
| acertado, tomando cuidado com as 
| engrenagens que podem cair em sua 
cabeça. Quando ele soltar uma bola de 
energia, afaste-se, volte e repita a 
sequência até destruí-lo. 
Depois de derrotá-lo, siga para a outra 
sala e pegue a Kick Boots. Com elas, você 
poderá grudar nas paredes e alcançar 
lugares mais altos. 


X 
N 
N 


F «Retorne ao Audience Room, desça pela 
Abyss Stairway e siga pelo Eternal Corridor 
até chegar à Chapel Tower. Depois de muito 
sofrimento, você enfrentará Andramelech, 

um dos mestres mais difíceis do game. | 


| Alardinêi lEcH 


| Com certeza, esta é uma das maiores; 
pedreiras do game — mais difícil até 
que o próprio Dracula. Ele não é muito 
forte, mas é preciso uma paciência 
enorme para vencê-lo. 
Basicamente, ele tem só dois tipos de 
ataques; um formado por bolas de 
energia teleguiadas, e outro no qual um 
monte de crânios voa pra cima de você, 
além de umas bolas roxas que ficam 
flutuando pela tela. 
Guando ele formar as bolas de energia, 
vé para o canto e desvie delas com saltos. 
Mas cuidado: elas são teleguiadas e você 
não poderá ficar parado num único lugar. 
Quando os crânios surgirem, fique atrás 
deles ou fuja para o outro lado da tela o 
mais rápido possível. Lembre-se que para 
destruir esse mestre é necessário acertar 
somente sua cabeça. 
Depois da árdua batalha, entre na outra 
sala e pise no botão para destruir todas 
as estátuas que impediam seu avanço 

'nogame. 


1|$ 


| Twin Zomse 


Dascons 


Apesar de ser um mestre “dois-em-um”, 
dá pra vencê-lo com uma certa facilidade. 
| Use as cartas Júpiter e Salamander 
| para criar um campo de força de fogo, 
que também servirá para atacar os 
bichos. Após derrotar um, será mais 
fácil destruir 0 outro. 
Ao entrar na sala dos dragões, acione o | 
escudo e fique na plataforma entreeles. | 
Escolha um deles para concentrar seus | 
| ataques e coloque o escudo na cabeça do 
dragão. Ao destruir uma das cabeças, 
| corra para o canto do bicho que morreu 
| & use as cartas Jupiter e Mandragora 
| para recuperar energia. Depois, é só ir 
pra cima do outro. 
Depois da batalha, pegue o Heavy Ring 
(item que possibilita empurrar as caixas 
de madeira espalhadas pelo cenário). 


| 6 « Siga para o Underground Warehouse 

"e entre no Triumph Hall á até a sala 
onde está a Morte — go (além 
do Dracula) que apareceu em todos os 
games da série Castlevania. 


De, ATH (Morte) 


A Morte é uma das criaturas mais 
clássicas da saga. Mas não se assuste 
| com sua aparência ameaçadora: ela é 
relativamente fácil de ser vencida: 
Use o escudo de fogo para evitar as 
foices e ataque com o chicote. Claro, 
evite encostar nela: 
Fique esperto quando ela parar de voar 
e soltar duas bolas de energia ou 
atacar com uma corrente de ossos. 
Nessa hora, tente ficar bem longe. Usar 
a cruz como arma ajudará bastante. 
Na próxima sala, pegue o item 
Cleansing. Ele ajudará a limpar a água 
da Water Passage. 


Coamita : 


Graças a essa mulher, seremos obrigados 
a enfrentar o Conde Dracula mais uma 
vez. Mas não se engane com seu rostinho 
bonito: Camilla tem poder de fogo 
suficiente para deixar qualquer caçador de 
vampiros com calafrio nos ossos. 

Use o escudo de fogo para se proteger 
das bolas de energia que ela lançará o 
sobre você. Fique sobre uma plataforma! 
e ataque com o chicote e com uma 

outra arma. Se tiver a cruz, será 

mais fácil ainda. 

Evite atacar do chão. Fique sempre sobre 
uma plataforma. Quando Camilla disparar 
um raio, pule para o ponto mais alto ou 
desça até o chão, dependendo do lugar — 
onde ela começar 0 ataque. 

Depois de destruí-la, entre na sala 
seguinte e pegue o Roc Wing. Este item 
mágico lhe dará um superpulo bem mais. 
poderoso que o normal. 


O Senhor das Trevas possui duas formas: uma quando 
o enfrentamos em sua forma humana, e outra quando 
ele se transforma em um gigante. 

Em sua forma humana, Dracula não apresenta 
nenhuma dificuldade, principalmente se você tiver 
algumas cartas em mãos. Combine Uranus e Thunder 
Bird e faça a sequência: baixo, frente, cima e botão de 
ataque, para invocar o poder do Pássaro Elétrico. 
Faça isso até destruí-lo. 

Depois, Hugh aparecerá e levará Morris Baldwin 
embora. Está é uma boa hora para sair dessa sala e 
salvar o game. Depois, volte e entre no raio por onde 


7 


- Dracula fugiu, e prepare-se para enfrentar a 


verdadeira face do mal. 

Use a mesma combinação de cartas e ataque 0 
monstro com tudo o que puder. Quando ele começar a 
mudar de cor, não tente acertá-lo: use o Roc Wing 
(para cima + R) e repita esse movimento várias vezes 
para não cair Observe que ele ficará voando de um lado 
para outro e fazendo um barulho estranho, Quando o 
ruído parar, desça & use outro ataque com a invocação. 
Ele irá se transformar em vários morcegos. Use a Roc 
Wing novamente e repita a sequência até destruir.o 
monstro de vez, Parabéns! Você venceu as forças do mal! 


| Dessanvanoo 


Barrie Arena 


45, « Está quase no final Siga pelo Eternal E amil didi 


Corridor até chegar à Dhservation Tower. 
Surpresa! Você enfrentará Hugh, filho de 
Seu mestre Morris Baldwin. 


H UC 


leao por Seu pal Lque está aprisionado por gois inimigos: nas Marionetrs, que”* 
Dracula ter escolhido você, e não ele, como | estão na Chapel Tower. nos 

hovo lider dos caçadoies de vampiros, Hugh | demônios Legions, que aparecem em 
dar possuido pelo sitio de Dracula. Agora, | bos quantidade, perto da entrada do 
vopê terá de enfrenta-lo usando tadas as dies GE 
“suas forças possiveis. A 

Hugh atacará iguel à uma “vaca louca” e Potion Highs e EX 

usará todos os tipos de ateques emegias (recupera energia) 

possíveis, poj isso não existe uma estrategia | Devil - este inimigo está em um 
Asa E Bio M bro Há | corredor bem perto daquele onde 

e aa ERR pena Nes seibra a enfrentamos Hugh. Ele pode lhe dar 
jeitinho. uma Potion High e 10 mil pontos de 
Use à estudo de fogo para enfrentar Hugh | experiência. 

frente à frente. Ele correrá de um lado para: 

outro, então use seu chicote E sua arma para | 

acerté-lo e às bolas de fogo. Quando sua 

energia estiver baxa, use a Roc Wing tpara 

cima + botão A), suba em uma das D Ark 

q RM 

plataiormas e use as cartas para recuperar Com RE oa 
Shcio: no | mais de 550 pontos de defêsa, mas, 
Heuperado, desça e inioie um nojo ataque em contrapartida, perde 10 pontos 
Faça isso quantas vezes for preciso. Quando | em todos os outros atributos. 
Estes na platalonma, cuidado com à ataque | Como a defesa é um grande fator 
magico de espadas que ele lançará em você. | dentro da BT, vale a pena usar 
Cuidê-se, afmel, este é à último desafio antes | essa armadura. Pera ganhar, você 
do Dracula. | deve destruir a Lilim, uma criatura 
Depois da vencé-lo, pegue a chave é vá pão que fica na área secreta abaixo da 
Audience Room. Chegou a hora de enfrentar 


sala do Golem. Enfrente-a quantas 
Da e dl | vezes for necessário para ganhar 
& Acabar com seu reinado maligno. 


| esta armadura. 


próxima ê:rosa, mas é preci 
alto-de Lucky) para 
janhar uma Potion EX. - 
sse tipo de inimigo 


- é excelente para se ganhar Potion 
-—Highs'e é bem mais fácil de 
. enfrentar do que os Devils. 


Hearts 


“(recupera corações usados 


para lançamento de armas 
secundárias) 

Múmias — são fáceis de matar e 
podem ser encontradas nas 
catacumbas. 

Bone Towers — encontrados em 
vários pontos do game. 

Bats — infestam as cavernas das 
catacumbas e algumas outras 


Dousie G RIPS 
Esse com certeza é um dos 
melhores itens para ser usado no 
BT. Com ele, você aumenta em 75 
pontos todos os seus Status. 

É possível até usar dois de cada vez, 
dobrando o efeito. 

Encontre-os nos Dark Armors, que 
estão perto da área onde 
enfrentamos Hugh. 


Mind Restores E 


Para usar algumas magias, mesho 
que por pouco tempo, é preciso 
juntar uma grande quantidade de 
Mind Restores. Tente pegá-los com. 
Os inimigos voadores. 

Brain Floats — inimigos bem fracos 
que podem ser encontrados na área 
à esquerda das catacumbas. 
Combine cartas como Jupiter e 
Serpent e use o Roc Wing para 
destruir o máximo de cérebros que 
puder. 

Spectors — outro tipo de inimigo 
bem fácil de destruir. São 
encontrados na Underground Gallery, 


perto dos Dragões Gêmeos. 


Lo, El-uP 

Para ganhar experiência e subir de. 
nível mais rápido, entre em 
Underground Warehouse (na área 
secreta maior) e detone Lilith. 

Essa criatura lhe dará 20 mil pontos 
de experiência. 


Demo o DA Ba Arena Sa 12 


As A do Presa sala não são 
difíceis, mas dão trabalho. Portanto, 
Battlo se você perdeu muita energia até aqui, 
esta é E hora exata para se recuperar. 


ntos de 


Sala | /3 
Ataque os Lords Demons com a cruz, 
tomando cuidado com os ataques de 
chicote da planta. Depois, destrua a 
planta e repita o esquema. 


Segure 0 io de ataque para fazer 0 
chicote girar e evitar as pedras. 
Depois, ataque o guerreiro. 


|| EM Er 
Entre e atire sua cruz, tomando muito 
cuidado com as espadas. Se for 
envenenado, use antídotos o mais 


rápido possível. 


Suba na plataforma e caia virado para 
os inimigos. Depois, escorregue até o 
final do corredor para destruir todos. 
Faça o mesmo do outro lado. 


Sala 16 
Entre atirando cruzes sem pensar. 
Nesta sala, seus inimigos serão os 
Dark Armors. Não é fácil chegar perto 
desses seres. Se ainda possuir Mind 
Restore, use à magia neles. 


ERRA 


| San 2 
Entre e solte uma cruz para detonar 
as primeiras caveiras. Avance com 
cuidado e detone as outras. 


Outra a mas que requer 
| paciência. Destrua todos os inimigos 
antes de atravessar para o outro lado. 


E E E : 
1 ue TÁ 
SERES 


É Sm | E 


Entre na o detone as Marionetis. 
Se elas tocarem em você, use o Cure 
Curse para recuperar os ataques. 


Sau 6 


Ao entrar sm sala; pule e solte duas 
ou três cruzes para detonar os 
demônios alados, Depois, detone as 
Bone. Towers. 


Outro 16 para se gastar um pouco 
| mais de Mind Restore. Use o Thunder 
Bird para destruir os White Armors. 
Esses inimigos são extremamente 

poderosos. 


ALA A 
Esta é bem fácil de ser vencida. E só 
escorregar para chegar ao outro lado. 


| Esta é uma das salas onde é preciso 
usar aquele “truque mágico”. Use as 
Mind Restores para invocar o Thunder 
Bird e detone os Minotaurs. Para 
destruir os que sobrarem, use 
ataques combinados de cruz e chicote. 


Na última sala, sobrou o inimigo mais. 
difícil. Mas o problema é que não é fácil 
matá-lo, mesmo se um Thunder Bird 
for usado. Use todas as suas técnicas 
e itens para enfrentar o maior vilão de 
todos; Devil. E boa sorte! 


TA 


Mercury Venus Jupiter Mars Diana Apollo 


E 


Neptune / Saturn (E El | 


(5 Chicote de fogo. | Aumenta em “Y Escudo de bolas | Espada de fogo | Ataque com bola | Ataque bomba Ataque de fogo | Invoca morcegos | Invoca. Yogue com 
“E | +5%delonça | 25% de fogo +10% de força. | de fogo pare ativar faça: | que diminui o MP | Usa: 4MP. Salamandra, arma faça: 
mm | Usa: EMP. força do ataque | Usa: AMP Usa: 8MP. Usa: eMP. LVW,>,?,A | eaumentao HP Usa; 160MP. LN, 9,4 
E Usa; 4MP Usa:20MP | Usa: 3MP lisa: 4MP 
[4 
(17) No | , 
Chicote de Gelo > Aumenta defesa | Escudo de bolas | Espada de gelo - | Bola de gelo Ataque de gelo | Ataque de gelo | Invoca Fantasma | Invoca Serpente | Dobra as armas, 
E 30% de força em 25% degelo 30% de força. tripla para ativar faça: | Diminui o MP, Usa: 4MP Usa: 160MP que podem ser | 
Es Usa: 2MP Usa: 4MP. Usa: 4MP. Usa; 4MP Usa: B4MP Ly,>, PA aumenta o HP lançadas | 
ê Usa 20MP. Usa: 3MP Usa: 4MP 
A 1 
E [ Chicote de Aumenta sorie | Recurepa Espada de rosas | Ataque triplo de, | Ataque de osas | Ataque de Invoca Coruja, ES Dá +20% de 
O | espinhos +10% | em 25% energia enquanto | +10% de força | pétalas » | paraativar faça: | plantas, diminui. | Usa: 4MP Mandragora experiência por. 
| deforça Usa;4MP você fica parado | Usa: 10 MP. Usa: S8MP LV. TA o MP e cumenta Usa: 16UMP. inimigo 
E | Usa: MP Usa: 16 MP Usa: 40MP. oHP Usa: AMP 
18 Usa: 3MP 
E E EE 
a =— = E ES 
E] [ Chicote de longo: | Aumenta Aumenta 0 Martelo que Terremoto Estelagmites Ataque de terra | Invoca Falcão Invoca Golem Ataques duplos 
E le Alcance defesas quando | tempo de causa terremoto | Coloque paraa | para ativar faça: | Diminuio MPe | Usa: 4MP' Usa: 160MP' Usa: BMP: 
SD | Usa: BMP uma área do duração da Usa: 4MP frenteemcada [Ly PA eumenta o HP 
8 mapa for aberta | invencibilidade ataque Usa: 30MP Usa: GMP 
Usa: 18MP. após ser atingido Usa: 16MP. 
k Usa: AMP +: | Eis 
q | Chicote de pedra | Aumenta Transforma em. | ansformaos | Ataque iriplo de. | Comeies Ataque de pedra, | invoca Medusas | Invoca Aumenta a 
«2 | +10 de força | experiência pedra e nenhum: | imímigos em rochas para ativar faça: | diminuio MPe | Usa; BMP Cockatrice defesa, 
*3 | Usa: MP, Enquanto anda | envenenamento pc 20% de | Usa: 1BMP Ly.3.1A aumenta o HP Usa: 160MP. dependendo do: 
=< Usa: 2MP. tem efeito força Usa: BOMP. Lisa: 3MP tempo de jogo! 
E! Lisa BMP Usa; 12MP Usa: BMP 


CARTAS DE AÇÃO 


OG F 
il E tiissacmêtã CARTAS INIMIGO 


Mercury [8] Bone Head | 
Venus Slime 


dupiter Heat Shade 
Mars Bloody Sword | 
Diana Man Eater | 

Apollo Arch Demon 

Neptune lcg Armor 
q Saturn Fallen Angel ] 
Uranus Scary Candie | 
Pluto Trick Gandle | | 
A 


CARTAS DE ATRIBUTOS 
CARTAS INIMIGO 


Salamander Skeleton Bombern And Imp 


Serpent Earth Demon And Holy Armor 


Mandragora Axe Armor And Lizard Man 


Golem Electric Skeleton And Minotaur 
ranger: ma Cockatrice Stone Armor and Death Mantis | 
EB Área Secreta | 
! Manticore Thunder Demon And Succubus | 
Teleporte [Estátua k | 
ca ' Griffin Skeleton Athlete And Siren E 
Depois de derrotar o último demônio, Thunderbird [E] Were Panther And Dullahan 
- você ganha a Shinning Armor, a-armadura - E 
mais poderosa do game. Com ela, Unicorn White Armor 
enfrentar o Dracula é moleza... (J) Black Dog [E] Devil Armor 
Mercury Venus Jupiter Mars Diana (Apollo Neptune Saturn Uranus Pluto: ) 
Chicote: “Dobra a Escudo de. Garras Chicote Bomba venenosa (Ataque de Invocação Ghast Invocação UsarMP para 
E G | 
venenosa -1(0% | quantidades de - | nuvens de venenosas -10% | venenoso para ativar faça: | veneno, diminui | Usa: MP: Manticore lançar armas, | 
de força. corações quando | veneno. de força Usa: 16MP LP o MP e aumenta Usa; 160MP. Use: 4MP | 
E | Usa: MP encontrados Usa: 4MP Usa: BMP. Usa: 10MP oHP 
ES Usa; 2MP Usa; QMP | 
Ndee h E A ca Ro REsp tr 
RR ERR ER E UTRs = S ; F : E — 
y Chicote de vento | Aumenta 25% | Escudo sônico [Espada 40% | Onda de vento Ataque tomado | Ataque de vento Invocação Wind | Invocação Griffon | Andar e fazer 
| 15% de força | de inteligência [faça um Dash) | de força Usa; 128MP para ativar faça: | diminuioMPe | Sprite Usa: 160MP Dashs mais. | 
Usa; 10MP. Usa: 4MP Usa: 4 MP Usa: 18MP. LE, TA eumentaio HP. Usa; BMP rápidos: | 
; Usa:GOMP | Usa:aMP E Usa: 4Mp 
= —— 2) p—— 
Chicote elétrico | Aumenta força | Metade do dano | Combater sem | Ataque elétrico | Bola de luz: Ataque elétrico, | Invoca Corvos. Invoca Aumenta o dano 
Usa: 10 MP quando uma área | quando for armas com chicote para ativar faça: | diminuio MP e | Usa: 1GMP' Thunderbird! no inimigo, 
do mapa for acertado, mas | Usa: 16MP Usa: 12MP Eb 3,1 aumenta 0 HP Usa: 180MP dependendo do: 
aberta você é Usa: BOMP Usa: IMP tempo de jogo | 
Usa: 16 MP arremessado Usa! 47MP. | 
AS longe Usa: 4MP Eu l a : 
E À 
Chicote Sagrado | Aumenta defesa | Barreira de Espada Sagrada | Ataque tele- Flechas de luz Ataque de luz, Invoca Cherun Invoca Unicornio | Invencibilidade | 
E | recupera energia | em 50% e escudo +70% de força | guiado para ativar faça: | diminuio MPe | Lisa: 32MP Usa: 180MP mas você não: | 
8 +209% de força | diminuia força | Usa/8MP Usa; 32MP Usa: 40MP Ly, MA aumenta 0 HP pode atacar | 
“E Usa:2 MP em 50% Usa: BOMP Usa: 9MP. Usa: 20 MP | 
E Usa: BMP | 
o ER | 
| Chicote da Aumenta força | Escudo deum — | Ataque com Bombadas — JBuraco negro Ataque das E Invoca IMP. Invoca Black Dog | Forma de 
[o De 
8 escuridão +40% | em 50% e buraco negro, arma +100% da | trevas para ativar faça: | trevas, diminui | Usa: 4MP Usa: 160MP esqueleto 
de força diminui defesa | diminui energia | força Usa: s2MP Ly,3,1,A o MP e aumenta Usa: 5 MP! | 
É Lisa; 40 MP em 50% Usa: BMP Usada MP Usa: 120MP oHP 
a Usa: BMP Usa: SMP 


a = AS A 


O final 
desafiador e 
incríveis 
revelações 
na maior 
aventura 
Pokémon de 
todos os PR Nasi, você pôde conferir a primeira 
WAR metade da mais nova aventura dos monstrinhos 
tempos! | de bolso para o Game Boy Color. Agora, é hora 


de terminar sua jornada e descobrir os maiores segredos 
Por Ronny Marinoto do game. Vai nessa, meninão! 


ESTRATÉGIA 


De volta a New Bark, fale com o professor Elm para pegar o item 
8.8. Ticket. Siga para Olivine e ingresse no navio S.S. Aqua para 
refazer 0 caminho percorrido por Ash nas versões Vermelha, 
Azul e Amarela do game. Enfrente os treinadores que viajam 
no navio e, ao chegar na cabine do capitão, você ganhará o 


Res dia item Metal Coat. 


D destino agora é a cidade de Vermillion. Siga direto para 0 ginásio e du 
desafie 0 treinador Lt. Surge. Com a vitória, a Thunder Badge será 

sua, (Raichu Level 44, Electrode Level 40, Magneton Ea 40, e | 
rode Level 401 [) Electabuzz na 46). E 


SR 


Siga na direção norte (cima), na dineção de Saffron, e vá direto 

ao ginásio da cidade. Atravesse o labirinto de teletransporta- 
dores e desafie a líder Sabrina: Vencendo-a, você conquista a E 
Marsh Badge (Espeon Level 46, Mr. Mime Level 45 e Alakazam 
Level 48). 


Lute contra seus 16 discípulos e! den desafie a 
; Badge (Golduck Level 42, e Level ae, 
pas vel 44 e Starmie Level 47) 


Kanto 
01 Pallet 
dear rons na 
03 MT. Moon 
04 Pewter 
05 Cerulean 
06 Saffron 
07 Vermilion 
08 Celadon 
D9 Fueshia 
10 Lavender 
11 Cinnabar 
12 Radio Tower 
13 Power Plant 
14 Rock Tunnel 
15 Seafoam 


Deu tiitt 


Mancada! Na matéria da edição anterioi 

(NW37), apresentamos de maneira. 

incorreta o roteiro de Pokémon Crystal. 
A sequência correta é Violet City, 
Azelea, depois Goldenrod,Foi 


Continue pela Viridian Forest, passe direto pela cidade de 
“Viridian até chegar à pequena cidade de Pallet. Fale com 
professor Oak (Carvalho) e rapidamente procure pelo lídei 
“do ginásio de Cinnabar, Blaine. 
Use a técnica Surf em Pallet e desça até chegar à ilha de. 
Seafoam. Você encontrará um misterioso treinador, que: 
desaparecerá depois que você falar com ele. Prossiga para 
“a direita até encontrar as ilhas de Cinnabar: Entre na única 
“caverna que há ali para enfrentar Blaine. Derrotado, o 
treinador lhe entregará a Volcano Badge 
(Mageargo Level 45, Magmar Level 

Pegue a rota 16 (você só poderá atravessá-la de bicicleta) para 45 e Rapidash Level 50) 
alcançar a cidade de Fuchsia, Sem muitas opções, siga direto À A ne 
ao ginásio e desafie a nova líder: Anzu, a irmã de Koga. A 
disputa vale a Soul Badge (Crobat Level 36, Weezing Level 
38, Aedes) Level 38 e Venomoth Level Sm 


Siga para a grande cidade de Celadon e desafie a líder 
Érika, que está treinando no ginásio. O prêmio pela vitória 
será a Rainbow Badge (Tangela Level 42, Jumpluff Level 
41, Victreebel Level 46 e Bellossom Level 46). 


EM 


a 


Retorne a Pallet. Ali, o professor Carvalho dirá 
que o líder de Viridian está de volta ao seu posto. 
Siga para o ginásio para dar de cara com Gary, 
que assumiu o lugar de Giovanni (Pidgeot Level 
56, Gyarados Level 58, Exeggutor Level 58, 
Rhydon Level 56, Alakazam Level 54 e Arcanine 
Level 58). Você vai ter que suar para obter a Earth 
Badge. 


vm SIN 


Retorne para a cidade de Vermilion, 
aproxime-se do Snortax e sintonize a última 
=. rádio. Assim que a música começar a 
tocar, verifique o dorminhoco. Quando 
despertar, ele atacará você. É uma boa 
déi usar a Heavy Ball para capturá-lo. 
o lado da Diglett Cave está a Com as 16 insígnias nas mãos, chegou a hora da verdade. O professor Carvalho 
Pewter. Mais uma vez, nada a vai lhe contar sobre o grande mestre Pokémon, o maior treinador de todos os 
er. a não ser seguir para o ginásioe tempos, que mora nas montanhas à esquerda de Viridian — antiga sede da Elite 
a im pau no Brocl Nessa brincadeira, você “Four Entre no prédio e você se verá de volta ao centro da Liga Laranja: O caminho 
m a Boulder Badge (Graveler Level 41, à esquerda agora está liberado, permitindo que você atravesse a rota 2B para 
vel 41, Omastar Level 42, Ônix Level finalmente chegar às montanhas. 
Entre nas cavernas e suba até seu topo para encontrar 
o último e derradeiro desafiante. A batalha final será 
contra Ash Ketchum, o grande treinador das 
versões anteriores! Seu grupo é formado por: 
f Pikachu Level 81, Blastoise Level 77, Charizard 
Level 77, Venusaur Level 77, Espeon Level /3.e 
Snorlax Level 75. (ASH) 

Claro que não vai ser nada: fácil chutar o 
traseiro dele, mas a vitória sobre esse 
treinador colocará você no topo da lista 
como o maior mesire Pokémon de toda 
a história. Isso é ou não é demais?! 


es e eventos especiais 


Fu as 
x 


(uma de cada tipo por dia) em árvores específicas d ER os cm tr 
Tapa, Essa possuem umalio indice de — RE 


a 
caco 


Outros itens: 


Metal Goat: no SS Aqua Captain (troque os 
seguintes Pokémon com esse item equipado: 
Magnemite, Seyiher ou Onix). 


Re ao o Netal Park (vindo de ia fale shéiRo é conseguir pegar o mais slarie Voce terá 
como guarda dentro da quanita. Ele lhe dirá que as vinte minutos, mas, se quiser, poderá encerrar a 
terças-feinas (Tuesday) acontecem campeonatos de competição antes! é só pegar a saída da direita e: 
captura no parque; Pegue vinte Park Balls comiele ie — falar com oi guarda; Ele fará a comparação entre as King's Rock: encontrado no Slowpoke Well (use-o 
siga para a área de captura do parque: Você poderá oriaturas capturadas. Como prêmio, o vencedor E 


E E o) durante a troca para evoluir o Slowipoke e o Poliwhirl) 
ficar somente com um Dos, Pokémon Gapturados, gp. recebera alguns itens especiais, Dragon Scale; encontrado na Mt, Martar, na Rota 


e7 (use-o durante à troca para evoluir o Seadral, 
“Up-grade: encontrado na Silph a (use-o dlurênte a 
troca para evoluir 9 Porygon) 
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Por Cassiano Barbosa 


amos direto ao assunto. Você que é dono de um 
Nintendo 64 não pode deixar de conferir o espetacular, 
delicioso de jogar, desafiante e melhor game de skate de 
todos os tempos. E claro que estamos falando do novíssimo Tony Hawk's 
Pro Skater 2. Apesar de um doloroso atraso de um ano, ele acaba de ter sua 
versão de N64 finalizada pelos caras da Edge of Reality. E o resultado — temos que 
dizer — foi dos melhores. 
Apesar das já previstas ausências de versões completas das 
músicas do jogo, a essência de THPS continua presente em toda 
sua glória. A jogabilidade fica mais perfeita a cada sequência, os 
gráficos estão supernítidos e aquele característico desafio 
constante e emocionante continua presente. 
E é difícil o jogador não prender toda a sua atenção nos oito 
estágios do game, que oferecem a liberdade que deve existir 
em um jogo tridimensional e os objetivos criativos que, apesar 
de parecerem absurdos, tornam-se perfeitamente possíveis à 
medida que você vai evoluindo no jogo. 
Os melhores skatistas do mundo (entre eles, o brazuca Bob Burnquist), famosas marcas de 
skate e bandas de rock e rap moderno, (como Rage Against The Machine, Anthrax, Public 
Enemy, entre outras) também dão o toque extra e completam o apelo modernoso do jogo. 
Mas ser um mestre nas manobras não é fácil. É necessário muito tempo e aprendizado, já 
que as manobras são complexas e abrem possibilidade para que o jogador desenvolva até 
É o seu próprio estilo. Está pronto para esse desafio? Então, vamos aos princípios básicos & 
aos principais movimentos do game, a partir da próxima página: 47 


Grind (botão C« rs) 


Oliles 


Toda manobra de Str 
com esta manobra tanto em G 


bol a, 


ê em Vertical. Ótimo para 
quanto mais tempo você segurar o P: Pa [gesso EM manobras 


botão, mais alto será o Ollie. Use combinar com um Manual, cai 
E E : verticais, é essencial conhecer itaio fi 

sempre que possível para adicionar essencial para ganhar pontos todos os movimentos nos quais equilíbrio tiver 0 skatista, mais 
Muttipliers. Para alcançar lugares antes de executar uma manobra o ista segura 0 skate. tempo durará a manobra. Dica: 
mais altos, use manobras como o de Grab E sa ppalnario Po o operante ode Es fa a mente 6 am Ollie, faça 

IS! A É utra manobra de grind e ass 
dd fears Re di pe Combiagões de Combinações possíveis da alavanca Sm diante, até o Ran não E 
depois para cima + Flip). Ollies p, tc n Quesi de controle com esse botão. K Si y 
valem mais com a opção Fakie direcional + botão geram oito mais equilíbrio para ligar 3 y 
ligada (botão L). manobras diferentes (com manobras. Essa combinação dará 
exceção da Lip, que são quatro), muitos pontos. 
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EroFFili Trick Altack | 

Como em THPS, o objetivo é fazer | O mais simples e o mais jogado. 

Tricks melhores que o oponente nos Quem fizer mais pontos, ganha. 

diferentes campos da fase. Quem 

fizer a melhor manobra em 

determinado camp, pinta o cenário 

com sua cor. 


a 


Podes -se executar só uma manobra 
por vez, e quem fizer menos pontos. 
ganha uma letra. Perde aquele que 
completar a palavra “Horse” primeiro. 


Er caranõoa 6 
Diferente da versão anterior (cujo objetivo era ganhar 
fitas de víleo), em THPS 2 é necessário ganhar dinheiro 
para avançar no jogo. Para isso, cada objetivo vale um 
determinado montante de dinheiro, além de existirem 
cédulas de grana espalhadas por todas as fases. 

Uma boa dica é gastar seu dinheiro primeiro em Stats (as 
qualidades do sk liatista), com prioridade para os itens que 


| (Mult als, 
JUMP TOLs 
CH AMO 
ASTER 


chegar ao outro lado 


Manual (ema, faiso ou 


botão €- 
Sei lavanca direcional mais 
este botão quando estiver em 
uma extremidade reta. 
Dependendo do skatista, você 
poderá executar um Mute Invert 
ou um Gymnast Plant, entre 
outras manobras. 


possibilidades totalmente novas. 
Isso porque com o Manual você 
equilibra o skate em vez de andar 
em cima dele e pode usá-lo para 
ligar manobras diferentes. 
Depois de executar um Flip ou 
Grind e antes de encostar o 
skate n 

mano) 

de Flip, Gri 


só não funciona depois de Grabs, 


Lips ou em ambientes verticais. 


joga 


Tag 
A medida que você fizer manobras, 
seu oponente enfraquece. O objetivo 
é tirar os Stats do outro até ele 
não poder se mover. 


Corcer Mode 


ajudam mais a completar as missões. Equilibre os Stats 
deixando o jogador mais forte em Ollies, Air e Hangtime. 
Speed, Rail Balance e Spin também são importantes para 
passar alguns objetivos. Deixe para comprar Tricks no 

|, e passe pelo Skate Shop de vez em quando para 
adquirir novas pranchas. Veja agora como cumprir os 
objetivos das duas primeiras fases. 
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Ao fazer um Flip ou Grab, 
mantenha o direcional 


pressionado para alguma direção. 


Você executará voltas com 0 
skate, que lhe darão cada vez 
mais pontos. 
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Gaps 

Cada fase tem diversos "Gaps”, 
que são espaços específicos 
onde é mais difícil de se executar 
uma manobra. Cada Gap que 
você cumpre multiplica em uma 
vez seus pontos, & faz aparecer 0 
nome do Gap em azul na tela (por 
exemplo, Wingtip Hangtime). 
Uma surpresa aguarda você se 
conseguir encontrar todos. 


Heteijp 
og: 


sobre Tony Hawk da revista Nintendo World 35 


A guerra mais 


ou Warlocked, ou qualquer outro game de estratégia 

para consoles portáteis. Na nova geração de jogos 
deste gênero existe um novo peso-pesado. Seu nome é 
Advance Wars. Quando foi anunciado como um dos primeiros 
games de estratégia para o GBA, muitos jogadores 
torceram o nariz, imaginando que o resultado deixaria a 
desejar. Mas nenhum dos antigos jogos tinha o que Advance 
Wars tem: as mãos do talentoso time da Nintendo. 
O resultado é dos melhores. São quase vinte unidades 
disponíveis para você desenvolver seu exército, cada qual 
com sua habilidade especial e animações — que 
impressionam, por se tratar de um portátil - exclusivas 
para cada grupo. Isso sem mencionar a possibilidade de 
criar seus próprios mapas para desafiar seus amigos. 


E squeça Super Robot Wars, Heroes of Might & Magic 


Depois de passar por um extenso treinamento com sua 
professora Nell, você poderá escolher entre os diversos 
modos para batalhar. Desses, o que mais chama a atenção 
é o Campaign. Nele você inicia sua carreira militar de 
verdade, comandando as tropas da Orange Star pelos 
territórios inimigos. Tudo culminando no surpreendente 
desfecho no qual todos os exércitos se unem para derrotar 
um inimigo comum — a nação de Blackhole e o general 
Sturm, que deu início a esses confrontos. 

Com o passar das missões, você recebe moedas, que 
servem para comprar mapas para os modos Multiplayer e 
War Room, Esta última, aliás, é aquela em que você se 
aventura logo depois de completar a Campaign. Ela é 
composta por uma dezena de missões extras, com níveis de 
dificuldades que variam do fácil ao quase impossível, 


De todas as qualidades de AW, talvez a mais impressionante 
seja sua inteligência artificial. Imagine a situação: seu 


espetacular dos portáteis 
está para começar! 


exército imbatível, munido de uma estratégia infalível, passa mm 


por todas as primeiras missões sem uma única baixa. O 
resto de sua jornada será simples, correto? Errou! Você 
verá que o computador começará a atacá-lo com as 
mesmas jogadas que você usou! Em outras palavras, se 
você não está preparado para enfrentar a si mesmo, 05 
oponentes vão acabar com sua vida num apertar de botões. 
À medida que você alcançar vitórias e obtiver resultados 
cada vez melhores, a inteligência artificial aprenderá com 
suas capacidades de tal forma, que se você receber uma 
qualificação S — a mais alta de todas — logo nas primeiras 
missões, terá que se preparar para enfrentar verdadeiras 
pedreiras nas seguintes. Dessa forma, a última batalha 
torna-se virtualmente impossível, 


Como toda moeda tem sua outra face, Advance Wars não 
poderia ser diferente. Felizmente, não há muitos contras a 
serem citados. A trilha sonora, apesar de bem trabalhada e 
exclusiva de cada exército, pode se tornar repetitiva, em 
especial em momentos críticos do jogo. Nada que o controle 
de volume não possa resolver. 

O segundo ponto que impede AW de ser perfeito é a 
impossibilidade de suas unidades evoluírem. Chegará o 
momento em que as habilidades e fraquezas de todas as 
unidades serão conhecidas. Sem a opção para evoluí-las, ou 
mesmo ganhar experiência com elas, você acabará não 
cando o mesmo valor que daria a um combatente que o 
acompanha desde as primeiras missões. 

Advance Wars é um jogo obrigatório para os proprietários 
do GBA que sentiam falta de uma boa estratégia — em 
especial aqueles que curtem grandes dificuldades e RPG. 
Mesmo assim, ainda falta um pouco para os jogos do GBA 
chegarem aos pés de certos clássicos de Super NES. O jeito 
é aguardar a chegada de outros pesos-pesados, como 
Tactics Ogre e Fire Emblem. (N)) 


* Leia sobre o outro game de estratégia citado 
neste texto (Warlocked) na Nintendo Wortd 24. 


Vigu batile and, 
capture animation, 


passas 


À aventura ainda não acabou: The DNA Factor 
continua onde o filme termina: 


Leia sobre os outros dois games da série 
Jurassic Park no site www.konami.com 


Gato que 
não mora 
no telhado 
curte uma 


na SEmpirejo flDreamsps, 


pós se dar muito bem em plataformas concorrentes, o gato Klonoa 
faz sua estréia num console Nintendo. A Namco conseguiu 
transportar com perfeição toda a magia do mundo tridimensional do 
herói felino para o Game Boy Advance. Em mais de quarenta fases em duas 
dimensões, Klonoa precisa acabar com o reinado do perverso dr. Medim, 
que proibiu as pessoas de sua cidade de sonhar. Durante a missão, será 
preciso também destruir quatro guardiões inescrupulosos que submetem 
O povo às piores maldades. 
Cada mundo é dividido em dez fases, todas com gráficos (principalmente os 
cenários) muito bem elaborados. Para completar, os efeitos sonoros 
trazem vida à aventura, enriquecendo ainda mais o enredo. No início do 
game você aprende os movimentos básicos do herói, como usar 

blocos e inimigos para alcançar áreas mais altas e encontrar 

itens para abrir portas. Seu principal objetivo é encontrar três 
estrelas escondidas em cada estágio. Se não encontrá-las, não 
poderá passar para a tela seguinte. Em alguns momentos, como 
nas fases de bônus, Klonoa usará um tipo de prancha turbinada 
que fará você se sentir o verdadeiro dono da praia. É provar 
para não largar mais! (N)) 


N 
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Leia sobre a origem de Klonoa 
na Nintendo World 36. 


Açúcar, tempero, tudo 
que há de bom... e o 


Macaco 


À cidade de Townsville.., e. 
a aventura começa em 
ritmo alucinante com as: 
defensoras do dia 


ERR 3 


Louco! 


REVIELIS 


ssim como no sensacional desenho animado 

(chamado Meninas Superpoderosas no Brasil), tudo 

está tranquilo em Townsville. Mas enquanto a cidade 
dorme, o terrível vilão Macaco Louco arquiteta mais um de 
seus planos asqueirosos. Em Bad Mojo Jojo, o malvado 
invade o laboratório do professor e o aprisiona. Como se não 
bastasse, 0 símio ainda sequestra quatro cidadãos pacatos 
de Townsville. É muita maldade pra um macaco só! 
Este é um game cheio de boas intenções. O que isso quer 
dizer? Ele tem gráficos bonitinhos, a mesma música do 


AB ocasacmasalti ros desenho, itens espalhados em todo o canto, é bem facinho... 


Ou seja, é um joguinho maneiro 

à A pancadaria rola como no desenho animado, com a ruivinha 
Florzinha no papel principal. A menina precisa distribuir socos 
e pontapés nos inimigos, salvar o dia e colocar na cadeia os 
piores marginais. A grande sacada — e que faz a ligação 
entre os três games das Meninas para Game Boy Color — é 
que você encontra alguns cartõezinhos secretos no decorrer 
do jogo. Cada um dos games tem seus cards exclusivos, e dá 
até para trocar com seus amigos com o Cabo Game Link! 


Assista Meninas Superpoderosas 
de segunda à sexta, às 19 horas, 
no Cartoon Network 


A versão animada 
e renovada de 
um clássico 
do Arcade 


uem não se lembra de Elevator Action, 
aquele game-antigão no qual você 
comandava um espião que tinha de coletar: 
documentos secretos, subindo e descendo por 
elevadores e escadas? Este Denter's Laboratory: 
Robot Rampage pode-muito-bem.ser considerado a 
versão Cartoon Netwark desse clássico. 
O jogo, que.marca a estréia do personagem da TV. 
[estrela do desenho O Laboratório de Dexter) no 
Game'Boy Color, é segue 0 mesmo esquema sobê- 
desce-pula-atira do original. Agui, O garoto-cientista- 
estressadinho é o herói da história: Seu objetivo é 
* recuperar os códigos que seu arquilnimigo  Mandark 
espalhou pelos andares do laboratório, enfrentando. 
seus próprios robôs reprogramados, e isso antes que 
tudo vá pelos-ares! 
omito a | | Os gráficos, o som e a jogabilidade são bem simples 
máguina de : e sem grilos. Você vai subir, descer, pular e atirar 
invenção... e em-quatro fases, divididas-em quatro cenas cada: 
confusão! la Robot Rampage peca somente pela ausência da 
: irmãzinha-pentelha de Dexter, Dee Dee; mas pelo 
= menogás lâmpadas ainda espatifam quando você 
atira nelas. É diversão das antigas com cara nova (N) 
Mateus Reis 


Dexter O garoto, 


Leia sobre Dexter e as Meninas Superpoderosas 
no site www.cartoonnetwork.com.br 
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dn dps ops Ghosts in Goblins. 
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is E 
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A. SE 
Gargoyles 


Esta série forma uma história paralela a 
Ghosts'n Goblins (tanto que é conhecida 
como Makai-Mura Gaiden no Japão), e conta 
as aventuras de Firebrand (Red Arremer por 

| lá), o demônio vermelho que é uma das 
figuras mais marcantes do game original. A 

| série teve início em maio de 1990 no Japão, 
com o primeiro episódio para Game Boy. À 
continuação foi lançada para Famicom em 
julho de 1992, sendo convertida para o 
Game Boy em abril do ano seguinte (esse 
episódio não foi lançado nos EUA). A versão 
para 16 bit veio apenas no final de 94, 
intitulada Demon's Crest. Enquanto os dois 

| primeiros games dessa saga paralela 
mesclam a ação já conhecida dos games de | 
Arthur com novos elementos de RPG, o 
game de Super NES firmou-se nas origens 
[ação desenfreada), para delírio dos fãs. 
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Sireet Fighter 


Em agosto de 1987, chegava aos Arcades Street 
Fighter, o game que daria início a um novo gênero 
de games. Mais tarde, em março de 1991, sua 
continuação se tornaria um fenômeno no mundo 
inteiro, um marco, uma influência para todos os 
outros jogos de luta depois dele. Até hoje, Street 
Fighter já vendeu mais de 24 milhões de jogos para F Ed 

consoles, gerando lucros de mais de 1 bilhão de E to Ad Na 
dólares para a Capcom. É sabido que o lançamento | ) O tal mbén nel 
de Street Fighter II para Super NES impulsionou 
ainda mais as vendas do 16 bit da Nintendo. 
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E nen is para se compor a 
Password, você encontrará a medalha, 
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Pular fases: Honor, Bronze, Silvei 
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Tempo infinito: ane tic qu 
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melhor ordem: enfrente osvilóes nesta ordem |) 


E sua vida facilitada. ! 
4. Clash Man 5. Needle Man N b NORMAL o 
Mal Man 6. Megnei: Man N DIFFICULT | | 


7. Hard Man 
8. Top Man 
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Sai START 


estas Passwords para começar direto no estágio de qu 
Para colocar os códigos, coloque as bolinhas nas coordenadas 


Para começar com quatro tanques de energia: 
Ae, Ad, B3, B4, C1, C2, Dê, D9. 


Na tela com as | Golpes de Sub-Zero 
palavras Press | por ; 
| 


QU 
Start, faça a | lce Blast 
[62] seguência: cir || Vascy 
|O] | sus 
CL Loyca € 
| OD confimaráqueo |] Po 


ne 


novo u Ra | 
iniciar a aventura. 


Passwords 
Fase 2: máscara, 


Ice Shatte 


Fase 3 garra, | 
Wolverine, 
máscara. ] 
| Fase 4: caveira, 
mi, máscara, símbolo | 


Es garra, | 
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Nesta edição, responderemos exclusivamente às perguntas do game The Legend of Zelda: Oracle of Seasons 


The Legend of Zelda: Oracle of Seasons 
Depois de pegar as cinco essências da natureza, 
como faço para passar pela Lost Woods? 
LEIS ES e Edilson José Stramasso São Paulo/SP 
Vai lá, Edilsão! As coordenadas são as seguintes: suba no 

tronco e mude a estação para inverno. Depois, siga para à 
esquerda e, ao encontrar outro tronco, selecione a estação 
outono. Desça, mude a estação do próximo tronco para 


À 

primavera e siga pela direita para, finalmente, V/ 
selecionar a estação verão no último tronco. Feito isso, & 
siga para a direção norte e saia da floresta. 


E aí, pessoal da melhor revista do universo? Gostaria [N 
de saber onde encontro o Power Bracelet! | 
M 


atheus de Oliveira Caetano Via e-mail 


ROSPILOTOS 


A jóia rara (Power Bracelet) que você tanto procura pode ser 

encontrada no segundo Dungeon, Snake's Remains. Basta você 

percorrer todo O labirinto para garimpar esse item no caminho. 
e Re 


IS gg Fa” 

Não consigo derrotar o mago do nível 4. Também queria saber: como faço para aumentar o nível da espada 

e do escudo? Estou desesperada e já cansei de apanhar! Amo todos vocês. Não me deixem na mão. 
RE Pr Eluina Seidel Via e-mail 


Calma, Elvina! Somos especialistas em desencalhar a mulherada. Para derrotar Agahnim, 
mantenha sempre as tochas da sala acesas. Quando ele aparecer, rebata a magia usando 
sua espada. Lembre-se que você só poderá acertar o mago que possui sombra. 

Já conseguir uma espada melhorzinha não é tarefa fácil. A Noble Sword está em Lost 
Woods. No tronco, mude a estação para inverno e siga para a esquerda. Ao encontrar o 
outro tronco, selecione a estação outono. Continue seguindo para a esquerda até encontrar 
dois troncos. Selecione as respectivas estações: primavera e verão. Depois desta sequência, 
você encontrará a Noble Sword. A Biggoron Sword somente estará disponível quando você 
entregar a Password para o Biggoron. 

Sobre sua última pergunta: o escudo que lhe dará maior segurança é o Iron Shield, mas para 
empunhé-lo você precisará reunir alguns itens. São estes: 

Blue Ore; encontrado na região ao leste de Subrosia. 

Red Ore: encontrado na área ao oeste de Subrosia. 

Hard Dre: entregue os dois primeiros itens para o Furnece Chief. 

ii Finalmente, leve o Hard Ore para Subrosian Smith. Você receberá o Iron Shield. O Mirror 
"Shield somente estará disponível quando você entregar a Password para Subrosian Smith. 


EMPAGCOU? Terminei Oracle of Ages e comecei a jogar o Oracle of Seasons. Tudo ia bem, até que, 
antes de entrar no terceiro templo, eu descobri: eu estava com o Dimitri, o animal da outra 


versão! À questão é que não gosto dele. Quero o Ricky de volta! Ajudem-me! À 
Príncipe Endymion Via e-mail E 

E SE 

Vi 


Está travado em algum game 
Nintendo? Tem dúvidas cruéis 
que nem seu melhor amigo 
sabe responder? Mande sua Você vai ter que engolir o Dimitri, meu caro Príncipe 
pergunta para nossos pilotos! Endymion (nominho estranho o seu, hein?). Infelizmente, 
Escreva para não é possível a troca de animais durante a aventura. 
EE Mas você pode fazer o seguinte: termine o jogo 
usando Dimitri. Na continuação do game, siga para 
Blayno's Gym e vença a luta de 
à boxe para receber o item Ricks 
| Gloves. Daí, vá para a região a 
oeste do Gym e entregue o item para 
Rick. Isso possibilitará a troca de animais. 


A 


“As dúvidas mais frequentes: 
jo respondidas nesta 


vilõês mais insstentes'de/todos o ] 
* tempos é possível Guel e) pico 


| ele quase sempre surge com o 
mesmo plano para conquistar o 


| latã tornam-se 

' É 'uma.pena, mas 

“te que o velhinho não aparece 

| pefo mundo digital do video-game. 
Apesar de ser “sangue rúim” e 
totalmente pirado, Wily é bastante 
engraçado - especialmente quando 
usa seu disco voador e faz aquela 


ss de pao alan uas 
* gróssas sobrancel as : 


* Mega Man ll 
Mega Man IV. 


VOCÊ CONSEGUE DESVENDAR O MISTÉRIO? 


Desvende o segredo dos Unown de Pokémon Cr Us a mais nova aventura da série Gold & Silver para 


Game Boy” Color. Agui, você encontrará um novo! Pokédex, descobrirá uma nova maneira de capturar 


Suícune e enfrentará a Battle Tower - o torneio mais desafiador de todos os tempos. Além disso, pela 


primeira vez, você poderá escolher entre controlar um personagem feminino ou masculino. 


O universo Pokémon está de volta, mais cristalino do que nunca! 


600 00 Pegar 


pokemon.com.br 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumidor): (11) 3814-8234. 
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TODO) SE PIENCONTRARÃO| NA) CORA FOX 
RES CÃO TES CE DO ME 
CRENTE DERANTO MA ESRATA A 
ERES GRA NÃO GOMA 
AEE GERA 7 E GEO She O 
sMawIDE[SOUASVA COMEÇAR! 


No CIMmpo,: no "arquibancada ou em COISA, 
Você vai Vibrar com'a Copa FOX “Kids 


Rumo à Espsriho ee 


Wwww.copafoxkids. com.br 


b 


Fantaaias 


